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CREATIVE LABS 
SOUND BLASTER 16 

BLASTER CD 24X 
Pour les amateurs de jeux ! 
* Carte Sound Blaster 16 compatible tous jeux ; 
Synthèse FM Lecteur CD Rom 24X : sélection 
automatique de la vitesse allant jusqu'à 24X 
avec un taux de transfert jusqu'à 3600Ko/s pour 


une fluidité des séquences vidéo permanente. La qualité du son CD pour votre PC 


@ Découvrez la musique, les jeux en réseau et communiquez sur Internet 
avec les logiciels Creative Inspire”* et INTERNETed"" 


® Enregistrement et lecture stéréo 16 bits de qualité CD 
% Reconnu par des milliers d'applications multimédia 
® Synthétiseur de musique stéréo à 20 voix 


®@ 100% compatible Sound Blaster et Sound Blaster 16 


Easy To Use High Performance 
24X CD-ROM Drive 

% Boosts System Performance 

@ DataTransfer up to 3600 KB/s 

@ Supports all Popular CD-ROM Formats 
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CREATIVE LABS 
SOUND BLASTER 64 
EDITION SPECIALE 
BLASTER CD 24X 
La combinaison multimédia idéale ! 
+ Sound Blaster 64 Edition Spéciale : 64 voix de 
polyphonie. Technologie Wavesynth/Waveguide ; 
3D Positional Audio. Lecteur CD Rom 24X. 


64 voix de polyphonie et synthèse sonore Advanced WavEffects et 
WaveGuidepour un réalisme et un dynamisme sonores impressionnants 


1# Table d'ondes haute performance avec faible bruit de fond, enregistrement 
et lecture 16 bits de qualité CD 


% Mémoire interne de 512 Ko pour technologies de fontes sonores SoundFonts'" 
ot E-mu 3D Positional Audio 


% Découvrez la musique, les jeux en réseau et communiquez sur Internet 
avec les logiciels Creative inspire” et INTERNETed"” 


% 100% compatible Sound Blaster et Sound Blaster 16 
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Easy To Use High Performance 

24X CD-ROM Drive 

# Boosts System Performance 

@ DataTransfer up to 3600 KB/s 

® Supports all Popular CD-ROM Formats 

® Fully MPC3 Compliant & dé  | U 
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CREATIVE LABS 
SOUND BLASTER 64 GOLD 
Le summum de la 
technologie audio ! 
e 64 voix de polyphonie, livrée avec 
Cubasis Audio de Steinberg. 
Elle s'adresse aussi bien aux musiciens 
qu'aux joueurs | 
Creative Labs vous reprend votre 
ancienne carte audio, 
quelque soit sa marque, et vous 
rembourse 220 F 
(voir conditions en magasin). 


*Offre valable du 1/10/97 au 30/01/98. Voir en magasin. 
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CREATIVE LABS 
GRAPHICS BLASTER EXXTREME 
La perfection poussée à l'extrême. 
e Carte accélératrice 2D/3D. 
e Accélération des fichiers vidéo et lecture 
des fichiers MPEG1 et MPEG2. 
e Compatible Open GL et Direct 3D. 
e Livrée avec 4 Mo de SGRAM, extensible en 8 Mo. _ ; 
un Standing Overall@t 
faphics Perfo mg 18 


Lightning Fast 2D, 30 and Enhanced Video Pavbeck fee ax yoûr Graphics 
Applications 4MB of SGRAM ond à 230MHz DAC to Deliver the Highest 
Pertoem 


Fans de logiciels, 
la Carte Microshop “Boulanger sur Internet” 
est faite pour vous. po 
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En plus du jeu complet Ethumed, vous trouverez sur notre CD-Rom des 
démos telles que Tomb Raider 2 ou Fun Tracks, et bien d'autres ! 
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Les jeux Sous contrôle 
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Didworld, l'odysée d'Abe 
Tomb Raider 2 
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Fighting Foree 
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Quake 2 
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Titanie 
Iark Grand Inquisitor 
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Diablo 
Lands of Lore : Les hardiens de la Destinée 
Fallout 
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Simulateur S-F 
EMar 

Wing Commander Prophecy 

Star Trek : Starfleet Acalemy 
-Palite 


simulateur de Vol 


Longhow 2 

Red Baron ? 

Fight Simulator 98 

F-22 Mir Dominance Fighter 
Flying Gorps Gold 
Cumanche 3 

Hight Unlimited 2 

Joint Strike Fighter 

Sierra Pro Pilote 


Stratégie 
Age of Empires 
Total Annikilation 
Dark Reign 

Elase Gombat 2 
Opération Panzer 
Dungeon Kegper 
Gellysburg 
Incubation 
Gonstruetor 
Starcraft 
Inperiun Galactica 
My 


Uprising 
N-Com Apocalypse 
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Ca ne marche 
pas ? 


Si un CD ne fonctionne 
pas, ne le retournez 
pas mais téléphonez 
d’abord au 01 49 88 67 
98 pour obtenir un nu- 
méro de retour. Sans 
cette démarche préa- 
lable, aucun échange ne 
sera effectué. 


SHAUOWS 0f the Empire 


Éditeur : LucasArts + Genre : action + Version 
démo limitée : quatre missions. + Version com- 
plète : octobre + Config mini : P90, 16 Mo, 

CD 4x, carte accélératrice 3D [à base de SDF, 
Rendition, etc} + Place sur le disque dur : 

11 Mo + Exécutable : Sote.exe 


Dans sa version complète, ce jeu vous 
propose un nombre impressionnant 
de missions, sur la terre (à la manière 
de Doom) comme au ciel (façon 
Terminal Velocity). Dans cette démo 
accessible aux seuls (et heureux) 
détenteurs d'une carte 3D, vous serez 
limité à quatre missions dans les 
airs... mais c'est déjà ça. L'interface ? 
Et bien, il vous suffira de taper sur 
«Entrée» et vous saurez tout. 

Bonne chance, soldat, et que la Force 
soit avec toi ! I 


Mass Destruction 


Éüiteur : BMG + Genre : action < Version démo 
limitée : quelques missions < Version complète : 
disponible + Config mini : P60, 16 Mo, CD 2x + 
Place sur le disque dur : 12 mo + Exécutable : 
Massd.exe 


Explosez plein de méchants avec 
votre petit tank ! Évitez cependant de 
vous laisser emporter par cette joie 
toute délétère, vous avez quand 
même une mission à accomplir 
(détruire un aéroport) ! Utilisez les 
touches fléchées pour diriger 
votre tank, W/C pour faire pivoter la 
tourelle à gauche/droite, Ctrl pour 
changer d'arme et X pour tirer. I 


Fang PNETT AUTO 


Éüiteur : BM& + Genre : action + Version démo 

limitée : quelques missions + Version complète : 
courant décembre + Config mini : 4860X4/100, 

16 Mo, CD 2x < Place sur le disque dur : 25 Mo 
Erécutable : Gla.bat 


Dans ce jeu, aucun scrupule, vous 
êtes non seulement un affreux chas- 
seur de prime (mission = contrat) 
mais vous allez passer votre temps à 
voler les voitures de vos contempo- 
rains. Utilisez les touches curseurs 
pour vous déplacer, Entrée pour 
emprunter une voiture et Ctrl pour 
attaquer. Suivez la flèche jaune 
pour rejoindre votre objectif. I 


Guide Gen4 97/98 


fi EE 


Éditeur : Blue Byte + Genre : Shoot 3D-e Version démo limitée : 
nombre limité de missions, pas de sauvegarde + Version complète : 
disponible - Config mini : 486 DX4 100, 16 Mo de RAM, CD-ROM 2x 
Place sur le disqueïdur : 25 Mo + Exécutables : Start:bat ou 3Dfx.bat 


Si vous possédez üne carte 3Dfx, pas d'hésitation, double-cliquez 
sur 3Dfx.bat ! Sinon, Start.bat fera l'affaire. Bon,maintenant, pour 
piloter votre hélicoptère de combat, utilisez les flèches de direction, 
Q/W pour haut/bas et la barre espace pour tirer. La touche Retour 
vous permetde sélectioriner votre arme Courante tandis que chaque 
arme secondaires active par une touche spécifique (Entrée pour les 
missiles par exemple). Ceei.dit. l'interface ne se résume probable- 
ment paSà sipeu de touches, faites des éssais (et des erreurs) ! M 
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Développé avec RENAULT. Ubi Soft 


METSLAIE 


Développeurt.‘ActivisionteGenre : car crash + Version démo limitée : 
jeu solo, un seul véhicule + Version complète : disponible + 

Config mini : P90,16 Mo de RAM, CD-ROM 2x + Place sur le disque 
dur : 40 Mo + Exécutable:176demo.exe 


Dès le début du jeu, dé nombreuses voitures hostiles vous attendent 
déjà ! Les touches FT à F3 vous commutenfen vue subjective/exté- 
rieure arrière/extérieure face. Tapez Entrée pour sélectionner une 
arme et la barre espace pour tirer (les touéhes alphanumériques 
1 et 2 peuventêtre utilisées en raccourci). UtiliseZle pavé numé- 
rique pour piloter votre voiture. Les touches fléchées vous per- 
mettent d'orienter Votreregard en vue subjective (Vous pouvez alors 
tirer au revolver) ou d'orienter la caméra en vue extérieure. Tapez 
Echap pour accéder aux options de jeu. 
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Need for Speed 2 5E 


Éüiteur : Hectronie Arts + Genre : course + 
Version démo limitée : un cireuit, une voiture + 
Version complète : disponible + 

Config mini : P80, 16 Mo, GD 2x, carte 3Dx + 
Place sur le disque dur : 1 Mo + Exécutable : 
nfs25ea.exe 


Attention, ceci est une démo pure- 
ment 3Dfx de Need for Speed 2 ! 
Euh, pour ceux qui n'ont pas de carte 
accélératrice 3D ? Ben, dommage, 
car cette version est nettement plus 
esthétique (bisque bisque rageuh) ! 
Bon alors, du côté de l'interface, elle 
se limite à l'utilisation des touches 
fléchées. Facile. Vous aurez égale- 
ment besoin de la touche F11 pour 
revenir sur la piste, les autres 
touches de fonction activant/désacti- 
vant des paramètres de jeu (rétrovi- 
seurs, sons, etc.). C'est tout. I 


Moto Racer 


Éditeur : Delphine Software + Genre : course 

motos + Version démo limitée : Deux circuits, 

deux motos + Version complète : disponible + 

Config mini : P80, 16 Mo, CD 2x < Place sur le 
disque dur : nulle + Exécutable : aucun 


Deux circuits, l'un de vitesse, l'autre 
de cross, pour vous éclater sur des 
deux-roues motorisés ! Le fonction- 
nement de l'interface est particulière- 
ment simple : touches fléchées 
(direction et vitesse) et barre 
espace (wheeling). Même si vous 
êtes très maladroit, vous devriez 
pouvoir y arriver ! 1 


Imternationar Rally 
Championship 


Éditeur : Furopress + Genre : Course de rallye 
Version démo limitée : un cireuit + Version 
complète : disponible + Config mini : P75, 18 
Mo, 6D 4x + Place sur le disque dur : nulle + 
Exécutable : aucun 


Ouaouh, ça décoiffe ! Un léger pro- 
blème cependant, l'interface est plu- 
tôt bizarroïde pour un jeu d'arcade : 
ü et ! vous permettront d'accélé- 
rer/freiner, W et X de tourner à 
gauche ou à droite, et C de commu- 
ter de la vue extérieure à la vue 
intérieure du véhicule... et en plus, 
comme c'est une démo, vous ne 
pourrez pas redéfinir les touches. 
Wahhh trop dur ! I 
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Fun Tracks 


Éditeur : Virgin Interactive + Genre : course de 
tutures + Version démo limitée : une voiture, un 
circuit, pas de multijoueur + Version complète : 
disponible + Config mini : PI00, 16 Mo, CD 2x + 
Place sur le disque dur : 37 Mo + Exécutable : 
Fun_Win.exe 


Ne cherchez pas un meilleur jeu de 
p'tites voitures, il n'y en a pas ! 
Rapide, jouable, accrocheur, plein de 
bonnes surprises, Fun Tracks est une 
pure merveille ! Ici, le seul problème, 
c'est que la démo est quand même 
très limitée. mais bah, cela devrait 
suffire à vous convaincre de la 
qualité de ce jeu ! L'interface ? Elle se 
limite aux flèches pour tourner et 
accélérer/freiner, et à la touche 
Shift droit pour utiliser le turbo. 
Amusez-vous bien ! 1 


MI. 


Éditeur : Adeline Software + Genre : aventure « 
Version démo limitée : univers limité, pas de 
sauvegarde + Version complète : disponible + 
Gonfig mini : Pentium 100, 16 Mo, GD 4x + Place 
sur le disque dur : 14 Mo - Exécutable : 
Tuinsgn.exe 


L'interface ? Touches fléchées pour 
les déplacements, Shift pour accé- 
der à l'inventaire et Alt pour 
envoyer des projectiles. Par ailleurs, 
en appuyant sur Ctrl, vous pourrez 
modifier le comportement de 
Twinsen (agressif, normal, sportif et 
discret) et lui faire alors effectuer une 
action spécifique (barre espace). I 
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Éditeur : Sega PC < Genre : football + Version 
démo limitée : deux équipes, pas de championnat 
Version complète : disponible + 

Config mini : Pentium 90, 8 Mo, ED 2x + 

Place sur le disque dur : 25 Mo + Fxécutable : 
WHS.EXE 


Incroyable, World Wide Soccer 98 est 
un jeu de football ! Qui l'eut cru ? 
Cette démo vous propose de jouer un 
unique match entre deux équipes 
(parmi un choix restreint de nations). 
Pour l'interface, je vous suggère de 
taper F5 et de consulter le menu 
«Réglage de l'appareil », les touches 
de contrôle y sont indiquées. Voilà, 
z'avez plus qu'à sortir le didass et la 
canette de kro pour parfaire l'am- 
biance. À la vôtre ! IH 
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Éditeur : Microsoft + Genre : C&C-like + Version démo limitée : six 
scénarios + Version complète : disponible + Config mini : P60, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 2xe Places sur le disque dur : 45 Mo + Exécutable : 
empires.exe - 


5 interfacal? Fate: jeu dé gestion/stratégie est proche de celle 
de Warcräft2. Vous sélectionnez une unité par clic gauche puis la 

faites agir avec un clic droit, soraction dépendant de l’objet cliqué : 
attaquer, chasser, pêcher, couper du bois, etc. Par contre, pour 
constréss un nouveau bâtiment, vous devrez préalablement cliquer 
écran (après avoir sélectionné un paysan). 
Note importante : : pour que Votrecivilisation accède à un nouvel âge, 
donc à de nouvelles infrastructures et unités. vous devrez Atteindr e 
les objectifs indiqués en cliquant sur votre «Town Hall». 


prising 


Éditeur : 3DO + Genre : action/stratégie + Version démo limitée : mis- 
sions d'entraînement «Version complète : octobre 97 + 

Config mini.: P60, 16 Mo de RAM, CD-ROM 2x, carte son. + Place sur 
le disque dur : 53.Mo + Exécutable : uprising.exe 


Mixte de Doom.et de C&C, Uprising est presque un nouveau genre 
à lui seul ! Dans ce jeu, vous évoluez en vue subjective dans un uni- 
vers en 3D temps réel, avec pour double objectif la protection de vos 
bases et la destructions des infrastructures ennemies. Vous pouvez 
ainsi construire divers bâtiments, créer des unités terrestres et 
aériennes et Combattre vous même à bord de nombreux équipements 
(tank, tourelles, etc). Pour découvrir l'interface, commencez par une 
mission d'entraînement et suivez les ordres (écrits et parlés) de votre 
instructeur... malheureusement anglais. 1 
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À moins de disposer 

d’un budget illimité, maintenir 
son PC au top niveau pour 
vraiment profiter des derniers 
jeux tient du cauchemar ! 
Pour tenter de faire le bon 
choix, nous allons essayer 

de modeler pour vous le PC 
qui répondra à vos besoins. 


cheter ou upgrader son PC res- 
te toujours malheureusement 
une expérience traumatisante, 
étant donné que ce qui peut 
paraître comme le fin du fin au 
moment ou vous passez à la caisse sera selon 
toute probabilité dépassé 6 mois ou 1 an plus 
tard ! Mais si l’on veut une machine suffisam- 
ment performante pour profiter pleinement des 
jeux les plus récents ou à venir prochainement, 
quel choix reste-t-il, à part râler ou demander 
une augmentation ? Si vous êtes décidé à sau- 
ter le pas, plusieurs 

solutions s'offrent à 

vous : acheter dans un IEDON AU u 
magasin spécialisé, et 110 1] If |] 15 | 
éventuellement choisir 


te [An 
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Intérieur du K6 Cm | 


dérer est le 200 Mhz. Vous avez alors le choix 
entre deux marques de processeur, le K6 
d’AMD et les incontournables Intel Pentium 
MMX. Évitez par contre les processeurs Cyrix, 
qui semblent encore souffrir de quelques pro- 
blèmes de compatibilité, et dont la performan- 
ce assez faible en calcul à virgule flottante se 
ressent dans tous les jeux à base de 3D. Diffici- 
le de ne pas pencher vers un Intel, mais par 
contre si vous devez serrer votre budget au plus 
juste vous pouvez peut-être encore trouver un 
Pentium 200 non MMX, à un prix certainement 

bien inférieur à un 


P200 MMX, qui en cet- 


te fin d'année peut se 


s 


trouver à moins de 
2000 F. En effet, mal- 


vos éléments, ou pren- 
dre un ordinateur de 
marque. Le dernier choix pose plusieurs pro- 
blèmes. Même si l’idée de rentrer à la maison 
avec une solution clé en main peut sembler 
attrayante, surtout pour ceux qui n’ont pas l’ex- 
périence du PC, un ordinateur de marque n’est 
pas toujours très facile à faire évoluer dans le 
temps (vous voudrez peut-être augmenter votre 
mémoire vive ou changer de processeur dans le 
futur.…). De plus, il coûtera toujours plus cher 
par rapport à son équivalent «taïwanais ». 

Bref, si vous voulez faire l’acquisition d’un 
ordinateur qui vous donnera satisfaction aussi 
longtemps que possible, il faudra considérer 
votre futur PC élément par élément, pour être 
sûr qu'aucun d’entre eux ne portera préjudice 
au fonctionnement optimal de l’ensemble. 

Le cœur de votre PC est bien sûr le processeur, 
et même pour les plus petits budgets, à l’heure 
actuelle la vitesse d’horloge minimale à consi- 


gré tout le tapage fait 
par Intel autour de sa 
fameuse technologie multimédia, on attend 
encore de la voir apporter des gains de perfor- 
mance significatifs, dans les applications 
ludiques en tout cas. Sinon, vous pouvez aussi 
lorgner du côté du K6 d'AMD), qui offre beau- 
coup d'avantages, au point de faire oublier que 
le nom d’Intel n’est pas gravé dessus : le K6 est 
moins cher que le Pentium MMX, et en 
novembre, il était même deux fois moins cher 
qu’un Pentium II. Pourtant, les processeurs K6 
sont aussi très performants, bien meilleurs que 
les Pentium MMX, et un K6 à 233 MHz devrait 
vous donner presque autant de satisfaction 
qu’un Pentium II tournant à la même vitesse 
d'horloge ! Jusqu'ici aucun problème de com- 
patibilité ne semble avoir fait surface, et le K6 
peut s’installer sur toutes les cartes mères 
récentes. Alors jusqu’à ce qu’Intel baisse 
sérieusement ses prix pour le Pentium IT, vous 
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Soundblaster AWE 64 


auriez tort de vous priver ! En passant veillez 
aussi à acheter une carte mère récente, équipée 
de 512 ko de mémoire cache, du chipset Intel 
TX et supportant la norme Ultra DMA. Cette 
norme est reconnue par tous les disques durs 
récents, comme les derniers Quantum Fireball, 
et booste considérablement la vitesse de trans- 
fert des données. Pour ce qui est du disque dur 
justement, voyez large, car si l’année dernière 
un disque dur de 1 Go semblait confortable, 
aujourd’hui une capacité de 3 Go minimum 
semble de rigueur. Hé oui, les développeurs ont 
de plus en plus tendance à étaler leurs jeux sur 
nos disques durs, décidément bien plus rapides 
que les lecteurs CD- 


notre dossier sur les cartes accélératrices 3D 
(Cf. Génération 4 N°103), mais gardez bien 
en tête qu'un choix judicieux en la matière va 
s’avérer crucial pour obtenir les meilleures 
performances. À l’heure actuelle, nous vous 
conseillons vivement d’opter pour une carte 
3Dfx Voodoo Rush si vous voulez une carte in- 
tégrant la 2D et la 3D. Sinon, vous pouvez aus- 
si opter pour la performance optimale en 2D 
comme en accélération 3D, et alors une 3Dfx 
Voodoo couplée à une carte 2D comme la Ma- 
trox Millenium I. Inutile de dire que ça coûte 
beaucoup plus cher… Il ne vous reste plus alors 
qu’à enrober le tout de quelques périphériques 

indispensables. Une 


ROM les plus perfor- -  SoundBlaster Awe 64 
0 (UNECANE 30, MÊME» SE. ee 
mémoire vive, bienque |]]) PC HS puissant ameli JUrE tisfaction à la grande 


beaucoup de PC se 


vendent encore avec (4{{EI)HS SAS performances 


16 Mo, le minimum ac- 

ceptable tend plutôt vers les 32 Mo de RAM. 
Ajoutez à cela que Windows 95 gère la 
mémoire vive comme un pied, et que les jeux 
actuels utilisent des quantités considérables de 
textures très encombrantes au niveau de leur 
stockage en mémoire. On peut même avancer 
qu’avant la fin de l’année, 64 Mo de RAM ne 
seront pas de trop pour faire tourner les jeux 
de manière optimale. Si votre carte mère le 
permet, choisissez de la mémoire SDRAM, 
beaucoup plus rapide que la RAM EDO, 
même si elle est un peu plus chère. Mais sur- 
tout, veillez à garder des slots de libre, au cas 
où plus tard vous sentiriez le besoin d’en ajou- 
ter encore. On sait jamais… 

À partir de là vous avez choisi les éléments les 
plus critiques de votre future bête de course, 
mis à part la carte vidéo. Si vous souhaitez plus 
de renseignements sur le sujet, reportez-vous à 


majorité des joueurs 
pour moins de 600 FE, 
et un lecteur CD-ROM 
12x ou 24x devrait parfaitement compléter 
votre système. Franchement, la vitesse des lec- 
teurs CD-ROM actuels n’est pas vraiment cru- 
ciale, les données vitales d’un jeu étant de tou- 
te façon stockées sur votre disque dur. De plus, 
il faut savoir que selon les applications, un lec- 
teur CD-ROM 24x n’opérera en fait qu’assez 
rarement à cette vitesse. Voilà, vous êtes main- 
tenant presque prêt à jouer, et à compter les 
mois jusqu’à ce que votre PC flambant neuf soit 
complètement déclassé ! Faut-il acheter main- 
tenant ? Nous dirions oui si vous n’avez pas de 
PC ou si vos jeux préférés se traînent sur votre 
bécane actuelle… et nous dirions non si vous 
pouvez attendre encore un peu, juste un petit 
peu, jusqu’à ce que les cartes mères et cartes vi- 
déos à la norme AGP fassent leur apparition. 
Décidément, nous vivons dans un monde 
cruel... @ 
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Depuis un an, impossible 
de parler de PC sans 
évoquer le sujet des cartes 
accélératrices 3D. Il faut 
dire que ce périphérique 
d’apparence anodine peut 
transformer votre bécane 
en machine à jouer 
infernale ! Mais encore 
faut-il choisir la bonne. 


accélération 3D est pré- 
sentée comme le miracle 
technologique de ces 
dernières années dans 
l'univers du PC. Mais 
peut-être hésitez-vous encore, et attendez 
de voir ce marché mûrir un peu. Malheu- 
reusement on est encore loin de voir un 
standard définitif ne 


Si vous êtes du genre prudent, vous pou- 
vez toujours compter sur une carte perfor- 
mante compatible Direct3D (l’API de 
Microsoft) permettant en théorie de sup- 
porter toutes les cartes pour un même jeu. 
Malheureusement, Direct3D est loin de 
s'affirmer comme la référence du moment, 
se révélant bien moins performant qu'une 
programmation en mode natif pour telle ou 
telle carte. Malgré tout, Direct3D ou son 
successeur déjà annoncé, Talisman, 
devraient finalement prévaloir dans le 
cours de l’année à venir. 
Mais dans l'intervalle, vous risquez de 
vous retrouver avec un choix de jeux 
limité. C’est par exemple le cas du chipset 
Riva 128 de Nvidia, qui équipe entre 
autres la dernière carte Viper 330 de chez 
Diamond. Le Riva est capable de se jouer 
d’une 3Dfx en mode Direct3D, mais il ne 
permet pas de programmation en mode 
natif pour tirer le maximum des perfor- 
mances de la carte. D’autres constructeurs, 
comme Videologic avec ses dernières 
cartes Apocalypse 


os LESCARES SD RES IEN ER 
DEEE TSS pNCOTE aujourd'hui TS plus @Play essaient de 


sets Voodoo et Rush 


jouer sur tous les 


profitent actuellement intér pssantes qu marché tableaux en propo- 


d’une incontestable 

popularité auprès des développeurs, 
due principalement à ses performances 
exceptionnelles. Mais beaucoup d’autres 
constructeurs n’ont pas encore dit leur der- 
nier mot ! Et comme partout, le meilleur 
côtoie le pire. Un bon exemple dans le 
second cas étant les cartes basées sur le 
chip Virge ou la Matrox Mystique, qui 
n’ont d'accélération 3D que le nom, ou si 
peu. Pourtant ce sont actuellement ces 
cartes qui détiennent la plus grande part du 
marché de la 3D... En bref, l’accélération 
3D est un créneau appelé à connaître une 
expansion phénoménale dans les années à 
venir, et la compétition est actuellement si 
vive que d’un mois sur l’autre le choix ne 
cesse de s’étoffer. Il serait quand même 
rageant d'investir dans une carte pour 
s’apercevoir quelques mois après qu’elle 
se retrouve complètement occultée par une 
nouvelle, encore plus performante, parfois 
proposée par le même constructeur ! 


sant une bonne 
optimisation Direct3D, un support 
OpenGL, et en investissant beaucoup de 
moyens dans le support direct des 
meilleurs jeux à venir. 
Ces cartes sont, certes, au moins aussi per- 
formantes qu’une 3Dfx, mais à condition 
de disposer d’une configuration déjà res- 
pectable, du genre P200 avec au grand 
minimum 32 Mo de RAM. Par contre, une 
3Dfx a comme atout de beaucoup moins 
dépendre du processeur, et ainsi, opère de 
véritables miracles sur un P90 ou un 
P120 ! D'autre part, comme nous l’avons 
déjà précisé, quasiment tous les jeux exis- 
tant ou à venir supportent les cartes 3DfX, 
ou mieux encore sont optimisés pour. En 
somme, si vous voulez acheter une carte 
3D maintenant tout de suite et vraiment en 
profiter, achetez une 3Dfx, éventuellement 
équipée de 6 Mo de RAM comme la Miro 
Hiscore 3D. Après tout, demain est un 
autre jour... @ 
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Les jeux sous contrôle 


Pour profiter pleinement des jeux, rien de tel qu’un périphérique parfaitement adapté à vos besoins. 
Aujourd’hui, que vous soyez passionné d’arcade ou de simulateurs, nous avons sélectionné pour vous 


les meilleurs dans chaque catégorie. 


e temps où l’on pouvait se satisfaire d’un pauvre joystick 
à deux boutons, qu’un mois ou deux de mauvais traite- 
ment mettait à genoux, semble bien résolu ! Depuis 
quelques années, de nombreux constructeurs prennent le 
marché des contrôleurs de jeu très au sérieux, et on peut 
maintenant trouver de nombreux modèles à la fois durables et sophisti- 
qués. Par exemple, la gamme de contrôleurs Microsoft, qui lentement mais 
sûrement s’installe comme standard. Certes ce genre d’accessoire coûte 
assez cher, mais le confort supplémentaire apporté par un contrôleur haut 
de gamme en justifie pleinement l'investissement. Qui aura goûté aux si- 
mulateurs de combat avec un système H.O.T.A.S (joystick, manette de gaz 


et pédalier) programmable, ou à un simulateur de course de voitures avec 
un bon volant admet très rapidement qu’il ne peut plus s’en passer ! Même 
au niveau des gamepads, on trouve maintenant des pads de qualité com- 
parables à ceux qui équipent les meilleures consoles. En ce qui concerne 
les joysticks analogiques, la réponse progressive obtenue à l’aide de 
potentiomètres se révèle souvent comme son principal talon d’ Achille. En 
effet, un potentiomètre peut s’user très rapidement et, au bout de seule- 
ment quelques mois, risque de perdre beaucoup en terme de précision. 
Heureusement la relève est déjà présente, avec une technologie digitale 
qui évite ces problèmes d’usure. Déjà utilisée par Microsoft, il faut espé- 
rer qu’elle se généralise rapidement auprès des autres constructeurs. @ 


Sidewinder 2050 Pro 


Éditeur : Microsoft / Prix : moins de 450 F. 
Langue : interface et manuel en français. 


Il y a deux ans, Microsoft frappait très fort avec 
sa gamme Sidewinder, qui introduisait une tech- 
nologie digitale. Tout en utilisant moins de res- 
sources de la part de votre processeur, le digital 
offre de surcroît une meilleure précision et fia- 
bilité. Son successeur, le Precision Pro, capitali- 
se sur ces avantages et apporte en plus une 


Digital :156 F1 


Éditeur : Zye Technologie / Prix : moins 
de 1500 F. / Langue : manuel en français. 


Alors que jusqu'ici ThrustMaster semblait ré- 
gner en maître absolu sur le marché des volants 
sur PC, un nouveau constructeur appelé Zye 
Technology menace de lui ravir la pole position 
avec son nouveau F1 Sim. Comprenant volant 
et pédalier, le F1 Sim tire son avantage d’une 
colonne de direction de longueur réglable, de 


ergonomie améliorée avec sa poignée moulée et 
sa base plus large. Un logiciel très intuitif per- 
met en plus de programmer ses huit boutons, son 
chapeau huit positions, et de régler précisément 
la réponse du joystick sur ces quatre axes. Et oui, 
quatre axes, car en plus d’une molette de gaz, un 
mouvement de torsion de la manette fait aussi 
office de pédalier. @ 


Testé dans Gen4 N°103/5 étoiles 


Sim 

pédales configurables au niveau de la course et 
de la résistance, et d’un volant recouvert de cuir ! 
Vu la qualité du matériel, on ne s’étonnera pas 
du prix, qui reste quand même très compétitif. 
En bonus, le passage des vitesses s'effectue à 
l’aide de deux leviers placés comme dans les 


vraies F1 sous le volant, et la réponse de ce der- 
nier est d’une précision irréprochable. @ 


Testé dans Gen4 N°104/5 étoiles 
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Sidewinder 2:22 Feedback Pro 


Éditeur : Microsoft / Prix : moins de 1300 F. 
Langue : interface et manuel en français. 


Après CH Products qui fut le premier à s’aven- 
turer dans la technologie Force Feedback, 
Microsoft se lance sur le créneau avec un joys- 
tick plus raffiné. Reprenant la technologie digi- 
tale, les boutons programmables et l'ergonomie 
du Precision Pro, le Force Feedback Pro s’en 
distingue par sa réactivité avec les logiciels pré- 


Microsoft 256120 


Éditeur : Microsoft / Prix : moins de 300 F. 
Langue : Interface et manuel en français. 


Quand on vous dit que Microsoft prend les 
contrôleurs de jeu au sérieux, on ne vous men- 
tait pas ! Une fois de plus, le Gamepad de 
Microsoft fait figure de référence dans le genre. 
Même si certains lui préfèrent le Gamepad 
ThrustMaster, moulé sur celui de la PlayStation, 
celui de Microsoft n’est pas du tout dénué 


Saitek © 


Éditeur : Saitek / Prix : moins de 1000 F. 
Langue : interface et manuel en anglais. 


La meilleure surprise en matière de joysticks 
provient de Saitek. Pour moins de 1000 F, vous 
disposez d’un système H.O.T.A.S complet pro- 
grammable, avec un joystick et une manette de 
gaz incorporant un levier faisant office de péda- 
lier. En plus, l'ergonomie de l’ensemble s’avè- 
re irréprochable, et semble conçue pour durer. Il 


vus pour le supporter. Avec ce joystick vous pou- 
vez ressentir à travers la manette les vibrations 
dues au recul d’un canon, la résistance exercée 
dans la direction dans les virages, ou les chocs 
occasionnés par un crash un peu sévère ! Par 
rapport au CH Products, le FF Pro a l’avantage 
de pouvoir restituer plusieurs effets différents en 
même temps, et avec une plus grande finesse. @ 


Testé dans Gen4 N°103/5 étoiles 


d’ergonomie. De plus, ses huit boutons entière- 
ment programmables à partir d’une interface très 
simple d’accès lui confèrent un avantage non 
négligeable. Vous pouvez même programmer 
des chaînes de caractères entières, une option 
très utile pour vos coups spéciaux ! D’autre part, 
il peut se brancher en série avec un Sidewinder, 
sans créer aucun conflit. @ 


Testé dans Gen4 N°93/4 étoiles 


faut juste se méfier des drivers livrés dans les 
premières boîtes, considérablement buggés, 
mais maintenant le problème devrait être recti- 
fié. Sinon vous pouvez obtenir des drivers mis à 
jour auprès du distributeur français, Transecom. 
La programmation sous une interface Win- 
dows 95 s’avère à la fois simple et puissante, 
vous permettant d’assigner plusieurs centaines 
de fonctions sur les nombreux boutons, et de 
nombreuses configurations de base sont dispo- 
nibles par défaut pour tous les simulateurs. @ 


Testé dans Gen4 N°105/5 étoiles 


ThrustMaster 25 + TOS 


Éditeur : ThrustMaster / Prix : env. 2500 F. 
Langue : interface en anglais, manuel français. 


Depuis des années déjà, ThrustMaster s’est 
affirmé comme la référence en matière de sys- 
tèmes H.O.T.A.S programmables, malgré le 
coût considérable de leurs joysticks ! Mais sa 
popularité auprès des fanatiques de la simulation 
s’explique par un joystick (FLCS) et une 
manette de gaz (TQS) moulés sur le modèle des 


contrôles du chasseur F-16 américain, et une 
puissance de programmation inégalée. Le revers 
de la médaille reste la relative complexité de la 
programmation en elle-même. D'autre part les 
potentiomètres du FLCS sont parfois de qualité 
douteuse, ce qui est assez irritant pour un joys- 
tick de ce prix ! Heureusement, ThrustMaster 
offre un service après-vente irréprochable. @ 


Testé dans Gen4 N°103/4 étoiles 
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Oddworld: lo 


Si vous ne craignez pas 
le choc des cultures, 
les nuits blanches et les crises a 
d’hystérie, ce titre d’une 
rafraîchissante originalité 
vous envoülera aussi sûrement 
qu’un hypnotiseur de talent. 
Voilà de quoi commencer 

la nouvelle année 

dans les meilleures 
dispositions ludiques ! 


dapté du jeu PlayStation fai- 
sant actuellement l’objet d’une 
campagne publicitaire télévi- 
sée, l’odyssée d’Abe est un 
titre inclassable. Certains le 
définiront comme un jeu de plates-formes tac- 
tique, d’autres comme un jeu d’aventure/action, 


mais tout le monde s’entendra pour dire qu’il 
ne s’agit pas d’un clone de Prince of Persia. 
Original, l’odyssée d’ Abe l’est déjà par son uni- 
vers. Vous y incarnez Abe, une curieuse et sym- 
pathique créature pourchassée par ses anciens 
maîtres pour avoir ap- 
proché de trop près une 
triste vérité. Lui et son 
peuple réduit en escla- 
vage vont bientôt pas- 
ser à la casserole ! Abe 
prend donc ses jambes 
à son cou et en profite pour tenter de délivrer 
ses 99 congénères. Dans cette fuite éperdue, le 
joueur découvrira différentes peuplades, toutes 
sortes de coutumes et traversera des décors réel- 
lement sublimes. Jeu 2D en 640x480 et 65000 
couleurs, l’odyssée d’ Abe met en scène des 
personnages aux animations extrêmement tra- 
vaillées. Il faut voir notre Abe chevaucher 
l'Elum, une drôle de bestiole mi-dromadaire, 
mi-kangourou ! Notre héros n’a guère le temps 
de s’ennuyer. Il évolue d’écran en écran (pas de 
scrolling), active toutes sortes de mécanismes, 
évite ou se débarrasse des gardes et discute avec 
ses pairs. Discute ? L’une des orandes idées du 
jeu provient en effet de cette curieuse interface 
de dialogues, permettant à Abe de chanter, de 
siffler et de lancer quelques injonctions com- 
me : suis-moi, attends-moi, etc.. le tout au pavé 
numérique. Chanter lui permet d’ouvrir des 


n Abe peut chanter, siffler 
et lancer quelques injonctions 
à SES congénères. » 


Oddworld 


portes dimensionnelles par lesquelles ses frères 
S’échapperont, mais aussi de faire «parler» les 
lucioles (!) et de prendre possession de certains 
gardes. Ces derniers étant armés, je vous laisse 
deviner les avantages que peuvent revêtir ces 
changements de peau ! Sans cesse confronté à 
de nouvelles épreuves, à de nouveaux pièges, à 
des créatures de plus en plus vicieuses, le joueur 
doit s’adapter et constamment prendre des 
risques. Autant vous dire que mourir devient 
vite une habitude ! Les vies sont heureusement 
illimitées. En revanche le système de sauve- 
garde n’est d’aucune 
aide. Ces dernières sont 
en effet des sauve- 
gardes de zone et vous 
remettent automatique- 
ment à l’un des points 
de sauvegarde intermé- 
diaire jalonnant les niveaux. Si vous avez 
délivré entre-temps quelques-uns de vos sem- 
blables, 1] n’est pas certain que la sauvegarde en 
ait tenu compte ! La présence de bugs résiduels 
sur la préversion dont nous disposons, compli- 
quant le passage de certains tableaux constitue 
un autre problème important. Espérons qu'ils 
auront disparu dans la version finale lors du 
test. Ce jeu n’en reste pas moins fascinant, 
confrontant le joueur à l'imagination perverse 
des concepteurs. Les esclaves à sauver sont en 
effet planqués dans les niveaux. Les délivrer 
n’est déjà pas une mince affaire, mais tous les 
trouver tient du miracle ! Vous pouvez bien sûr 
finir le jeu sans sauver tout le monde, mais sa- 
chez que la séquence cinématique de fin varie 
en fonction de votre score ! 


Test prévu dans Gen4 N°106 


l'odyssée d'’Abe 


Éditeur : Oddworld 


Inhabitants/GT Interactive 


, CD-ROM 4x. 
carte SVGA 65000 couleurs 
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à Tomb Raid 


Encore plus sexy, encore plus 
sauvage, encore plus 
attirante.. la demoiselle Croft 
est de retour dans 

des aventures encore plus 
mouvementées. Plus forte que 
Nathalie Simon et Indiana 
Jones réunis, accompagnez-la 
pour un parcours de santé 
pour tueurs el tueuses né(e)}s. 


‘an dernier fut marqué par l’ar- 

rivée d’une véritable star du 

jeu vidéo qui, en quelques 

mois, réussit l'exploit de pas- 

ser du stade de simple modèle 
3D sur un écran au statut de véritable célébrité 
internationale. Accompagnant le groupe U2 en 
vidéo dans leur dernière tournée, placée en 47° 
position des personnages les plus importants de 
l’ère numérique par Time Digital, faisant des di- 
zaines de couvertures de magazines, l'aspect 
sexy du personnage n’est plus à vanter, ni à cri- 
tiquer d’ailleurs. Eidos 


Tomb Raider 2 


personnage de Lara Croft et ils ont donc ajouté 
de très nombreux détails qui, mis bout à bout. 
devraient ravir les plus sceptiques. Le person- 
nage est tout d’abord beaucoup plus détaillé, 
avec plus de polygones et une animation enco- 
re améliorée grâce au nouveau moteur 3D plus 
puissant. Ainsi par exemple, vous verrez ses 
cheveux onduler selon les mouvements et vous 
pourrez surtout apprécier une garde-robe qui 
changera d’un endroit à l’autre. Elle nous fait 
même le coup du T-shirt mouillé sur son corps 
pour le moins généreux ! En plus des mouve- 

ments existants qui ont 


nous redonne le plaisir I f It 5 I été affinés, Lara pourra 
de retrouver Lara Croft fl drd Nous dl MEME £ COUP désormais effectuer 


dans de nouvelles aven- 
tures, avec toujours ce 


du T-Shirt mouillé 


de nouveaux mouve- 
ments, comme par 


mélange action/explo- sur son COrpS. ee QÉNÉTEUX 1} exemple s’accrocher à 


ration/aventure, qui a 

déjà fait le succès du premier volet. Cette fois. 
vous partez à la recherche d’une dague chinoi- 
se sacrée, ce qui vous amènera à visiter aussi 
bien le Tibet, que Venise, la Chine et une épave 
engloutie. Le moteur 3D a été entièrement re- 
fait, supportant sans problème les principales 
cartes 3D du marché, pour un aspect visuel 
encore plus fou que dans le premier épisode. 
Les textures sont plus homogènes et plus 
variées, mais ce sont surtout les jeux de lumiè- 
re qui ont fait l’objet de toute l’attention des pro- 
grammeurs et des graphistes. Ne vous étonnez 
donc pas de la présence de torches pour éclairer 
certains endroits sombres et donner à ces scènes 
une atmosphère angoissante. Avec des salles et 
des lieux qui vous envoûteront par leurs 
dimensions et leur variété, l'effet Tomb Raider 
n'est pas près de s’estomper. Les développeurs 
ont bien compris que la clef du succès était le 


une corniche, faire de la 
varappe, utiliser des objets assez hétéroclites et 
même piloter des véhicules. I semblerait en ef- 
fet que, par exemple, à Venise, vous pilotiez un 
hors-bord dans les fameux canaux de la ville. 
De la même façon, vous aurez accès à plus 
d'armes, et même si cette fois-ci les adversaires 
sont majoritairement humains, certains d’entre 
eux devraient tout de même vous surprendre. 
Sinon, le système de jeu reprend toujours une 
vue de derrière le personnage, mais avec une 
meilleure gestion des caméras intelligentes. 
Comme il se doit, les possesseurs de cartes 
3Df%= seront les premiers à pouvoir se réjouir de 
la sortie du produit, avec des effets visuels sup- 
plémentaires et une animation de meilleure qua- 
lité. Plus beau, plus intéressant, plus varié, le jeu 
pourra être adapté au niveau de chacun. Alors, 
prêt pour un deuxième coup de foudre ? 
Test prévu dans Gen4 N°105 


Éditeur : Core 
Design/Eidos 

Prix : env. 350 F. 
Config. : P166, 16 Mo 


de RAM, ou P133 avec 3Dfx 
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L’équipe allemande Blue Byte 
est connue pour la qualité 
technique de ces titres 

(Cf. Archimedean Dynasty 

et Incubation). Ce jeu d’action 
en 3D est d’ailleurs un modèle 
du genre. Sa réalisation et 

la variété de ses missions 
suffiraient à convainere le plus 


récalcitrant des joueurs ! 


xtreme Assault est un shoot’ 
em up dans la plus pure tradi- 
tion du genre. Vous pilotez un 
hélicoptère futuriste (le Sioux 
AH-23) et, plus tard dans le 


jeu, un tank (T1 pour les intimes). avec la fer- 


me intention d'éliminer tout ce qui bouge. À 
vrai dire, même les éléments de décor fixes doi- 
vent être détruits ; ces derniers peuvent en effet 
dissimuler des bonus énergétiques ou des 
munitions ! Entièrement en 3D, ce jeu d’action 
propose moult effets graphiques ainsi qu'un 
mode 65000 couleurs jusque là réservé aux 
possesseurs d’une carte accélératrice 3D. Les 
superbes photos d’écran illustrant cette page 
sont toutes tirées de la version «non accélérée » 
du jeu. Extreme Assault parvient même à être 


jouable (à défaut d’être parfaitement fluide) sur 


un P166 en SVGA 65000 couleurs ! Le jeu est 
également optimisé pour le processeur MMX, 
les joysticks Force Feedback ainsi que les cartes 
3Dfx. Avec ces dernières, les graphismes sont 
encore plus beaux (oui, c’est possible !) et sur- 
tout l'animation parfaitement fluide. Les décors 
sont variés et les 50 missions du jeu réparties en 
six campagnes sont précédées de briefings en 
français. Trois armes évolutives ainsi qu’un 
panel de missiles téléguidés sont aussi acces- 
sibles, tout comme une option multijoueur per- 
mettant à quatre joueurs de piloter au choix 
l’hélico ou le tank et de s'affronter dans quatre 
arènes (une arène supplémentaire est disponible 
sur le CD-ROM du numéro de décembre de 
Gen4). Extreme Assault ne possède aucun 
défaut, sinon celui de ne point innover. 


Testé dans Gen4 N°I01/4 étoiles 


Éditeur : Blue Byte/ 

Ubi Soft 

Prix : env. 300 F. 
Config. : en VGA sans 
carte 3D : 486 DX4/100 
VLB, 16 Mo de RAM, 40 Mo 


sur le disque dur 


Les Plus. 
Qualité de la réalisation 


Décors variés 


Cinquante missions 


Les Moins. 
e Peu d'innovations 
e Pour amateurs 

de shoot seulement 
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3615 Astuces, 


ÉÉE v. Westwoo 
08 36 68 94 95° 


http://www.virgininteractive.fr 
"2233 F Lo minute 


http://www.westwood.com 
Btode Runner, the film © 1982 The Blade Runner Partnership. Blade Runner, the computer game © 1997 Blade Runner/Westwood Partnership. Blade Runner is a trademark of The Blade Runner Partnership. Developed by 


Bestwood Studios, Inc. Westwood Studios, Inc. is a trademark of Westwood Studios, Inc. Published by Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd. AII rights reserved. 
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Coktail explosif d’action 

(ça tire dans tous les sens) 

et de simulation (les réactions 
des véhicules sont réalistes), 
ce titre sort d’emblée des 
sentiers battus. Le background 
scénaristique touffu et daté 
70”s achève de le distinguer. 
Difficile de résister à tant 
d’originalité ! 


Is ont les cheveux longs. des 
pattes d’eph, des voitures tra- 
fiquées et une propension à 
peine bridée aux deux V : 


vitesse et violence. Vous 
incarnez l’un deux, Groove, un clone de Hutch 
tentant de mettre fin aux agissements d’un 
industriel véreux responsable de la mort de sa 
sœur. Autant vous dire qu’il n’est pas content, 
voire limite fâché. Aïdé de Taurus. il tentera de 
venir à bout de 17 missions d’une surprenante 
variété. Dans un environnement en 3D calculé 
en temps réel relativement dépouillé (désert 
oblige), vous piloterez le Pirahna, un véhicule 
équipé de multiples armes aux réactions par- 
faitement reproduites. À la fois simulation et 
action, Interstate’76 propose également une 
partie gestion. Vous pouvez en effet récupérer 
des pièces sur les carcasses automobiles aban- 
données par vos adversaires pour en équiper 
votre bolide ! Pour jouer en SVGA il vous fau- 
dra au minimum un P166 avec 32 Mo de RAM, 
et encore... L'animation ne sera toujours pas 
parfaitement fluide ! Un jeu gourmand dont la 
qualité graphique toute relative ne justifie en 
rien un tel appétit. Heureusement l'ambiance 
seventies, les excellents dialogues doublés par 
les voix françaises de Samuel L. Jackson et 
John Travolta (le duo de Pulp Fiction), la par- 
faite maniabilité du véhicule, le mode multi- 
joueur ultra complet (choix entre plusieurs 
scénarios et 23 véhicules !) et les séquences 
cinématiques sont là pour faire pardonner les 
(gros) défauts techniques du jeu. Un titre indis- 
pensable pour qui aime Starsky & Hutch et pos- 
sède un (gros) Pentium récent. @ 


Testé dans Gen4 N°101/4 étoiles 


Interstate’76 


Éditeur : Activision/ 

Ubi Soft 

Prix : env. 350F. 
Config. : P90, carte VLB 
ou PCI, 16 Mo de RAM, 
CD-ROM 4x, 80 Mo sur 

le disque dur 


Les Plus. 

® L'ambiance 70°s 

e Les missions 

° Action ET simulation 
Les Moins. 


° Moteur graphique 


+ Décors dépouillés 
° Patch 3D déficient 
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Monster 3D 


e La référence en matière 

de jeux 3D. 
e Solution additionnelle 
compatible avec tous les types 
de cartes graphiques. 


Monster Sound 


e Accélérateur audio PCI 

e Son 3D enveloppant en temps 
réel. 

e Wavetable intégré. 

e Supporte Windows 957" 

DirectSound et DirectSound 3D. 
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Pour plus d'informations, consultez 
le site web de Diamond : 
http://www.diamond.de 


Question fun, Monster 3D donne une dimension véritablement 
nouvelle aux jeux sur PC. Dès le départ vous êtes scotchés. Et la 
qualité graphique est si extraordinaire que vous ne savez plus 
où finit la réalité et où commence la fiction. Bref, vous n'êtes 
plus rivé à votre écran, mais bel et bien au cœur de l'action. De 
plus, avec Monster Sound, vos oreilles vont aussi connaître le 
grand frisson. En effet, grâce à l'accélérateur audio pour la 
première fois sur bus PCI, vous bénéficiez d'un son 
incroyablement fidèle où que vous vous placiez. Alors, pourquoi attendre plus longtemps ? Bravez les 


"monstres" et plongez dans l'action. 
À 
DIAMOND 


EL 
EUROPEAN DIV 


Accelerate your world. » 


*Pour un monde qui va plus vite 


Pour plus d'informations sur notre gamme Monster, ou 
tout autre produit Diamond, contactez nos équipes 
commerciales ou consultez notre site Web. 


REVENDEURS : aAt Superscore (TÉL : 01 44 93 88 00), SURCOUF (TÉL : 01 53 33 20 00), L.C.D.I. Advance (TÉL : 01 40 09 51 51 


Diamond Multimedia Southern Europe (Succursale) - 6, Boulevard du Général Leclerc - 92115 Clichy - France 
Tél : 01 41 40 15 88 - Fax : 01 47 56 11 39 


BBS multilangues modem 28.8 KB 00-49-8 151-266333, 00-44-11189-444415 OÙ 00-1-408-325-7175, Numéris 00-49 8151-266334 - 
America Online (Keyword : DIAMOND). 


Actebis SA 
Tél : 01 30 86 67 67 
Fax : 01 30 86 67 66 


KARMA 
Tél : 01 46 74 56 56 
Fax : 01 46 74 00 37 


High Tech Services AËE 
Tél : 04 42 20 59 59 Tél : 01 46 70 18 88 
Fax : 04 42 20 59 23 Fax : 01 46 70 18 70 


Monster 3D et Monster Sound sont des marques commerciales ou des marques déposées de Diamond Multimedia Systems 


Hercule 


Depuis quelques années déjà, 
les longs métrages animés 
Disney sortent parallèlement 
sur petits et grands écrans. 
La version pour petits écrans 
se présente comme un jeu 

de plates-formes dont les 
niveaux s’inspirent des grands 
chapitres scénaristiques 

du dessin animé. 


ous incarnez bien entendu 
Hercule qui, pour une fois, 
n’essaye pas d’accomplir ses 
12 travaux mais tente tout sim- 


plement de devenir un «véri- 
table» héros. Pour ce faire, il traversera dix 
niveaux, dont certains seront consacrés à l’éli- 
mination de monstres mythologiques. Trois des 
dix niveaux vous proposent ainsi de venir à 
bout de l’Hydre (superbe), de la Méduse et 
d’'Hadès. Ensuite, un niveau shoot’em up (où 
vous êtes juché sur Pégase), trois niveaux 2D et 
autant de niveaux 3D vous feront traverser des 
zones aussi diverses que la forêt de Meg (F'hé- 
roïne) ou encore la cité de la Grosse Olive. Les 
niveaux 2D se déroulent à la faveur d’un scrol- 
ling horizontal à la fluidité. hésitante. Si vous 
décidez de jouer en plein écran, la résolution 
sera de 320x240, le mode SVGA se réduisant à 
une toute petite portion de l’écran (mode fené- 
tré). Techniquement, Hercule n’est donc pas un 
foudre de guerre, loin de là. II n’en reste pas 
moins attrayant visuellement, les décors étant 
très détaillés malgré la faible résolution, et cer- 
tains éléments de décor animés en 3D (comme 
les colonnes ou les énormes rochers qu'Her- 
cule peut exploser d’un coup de poing). Les 
niveaux en 3D sont en fait des courses où Her- 
cule doit éviter tous les obstacles se présentant 
sur sa route : obligeant ainsi le joueur à mé- 
moriser le parcours (certains obstacles, com- 
me les crevasses, sont mortels). Maniable, 
riche (passages secrets, bonus et pouvoirs 
cachés), varié, Hercule est un jeu de plates- 
formes efficace qui, sans renouveler le genre, 
apporte son lot de nouveautés. 


Testé dans Gen4 N°104/3 étoiles 


Hercule 


Editeur : Euroco= 


Disney Interactive 
Prix : env. E 
Config. : P90. Win9. 
16Mo de RAM, CD-ROM 


Les Plus. 

e Cocktail 2D/3D 

° Animation des personne 
° Ambiance sonore 

Les Moins. 

° Scrolling peu fluide 

° Niveaux 3D répétitifs 


® Durée de vie 
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montage. “2 
È Vidéo“ É. 


Un nouvel univers multimédia interactif 


»owereo sv| Montage vidéo, visioconférence, acquisition de séquences vidéo ou d'images 
fixes, sortie PC/TV et lecture vidéo MPEG fluide en plein écran : avec Matrox sd 
Rainbow Runner Studio, tout est possible ! 


Cette carte fille pour Matrox Mystique* vous permet de monter vos vidéos comme un professionnel 
en ajoutant des effets spéciaux, des titres ou une bande son puis en enregistrant votre chef 
d'oeuvre sur K7 vidéo ou en l’envoyant sur Internet. Mais ce n’est pas tout ! Vous pouvez sélectionner 
certaines images de vos films pour créer des posters, des calendriers ou des diaporamas. Et 
pour admirer sur grand écran vos créations artistiques ou vos CD vidéo et vous immerger dans 
l’action des jeux 3D, branchez votre télévision sur votre PC. Et parce que Matrox pense à tout, 
vous pouvez dialoguer avec vos amis en visioconférence et leur faire admirer simultanément 


vos derniers films de vacances. KR 
Appelez en visioconférence 


Alors n'hésitez plus ! Faites le choix de l'excellence, faites le choix Matrox. 


a 
Fos =. y + xt Re. 
ak æ" 74 EmnSeE mg Jouez aux jeux PC sur votre TV. 
ES "a Æ Verdict @) ; 
mMatrox } 47 7 
oct. 1997 oct. 1997 
Matrox Rainbow Runner Studio Matrox Rainbow Runner TV 


Logiciels inclus gratuitement (version boîte) : 


CL ak é' Ô Fe http://www.matrox.com/mga 


Matrox France SARL, 2 rue de la Couture, Silic 225, 94528 Rungis Cedex Tel: 01 45.60.62.00 Fax: 01 45.60.62.05 Sur présentation de ce magazine un 
BBS : 01 45.60.62.08, COMPUSERVE; GOMATFR, GOMATROX cadeau vous sera remis gratuitement* 
Au Québec, appelez: (514) 969-6330 * Dans la limite des stocks disponibles. 
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Éd. : Crystal Dynamics/BMG Interactive / 
Prix : env. 300 F. / Config. : (sans 3Dfx) 
P166, 16 Mo de RAM, CD-ROM 4x 
Tout en 3D, ce jeu fonctionne bien sans carte 
3Dfx si vous avez un P166 minimum. Sans une 
telle carte, le jeu tourne en mode SVGA entrela- 
cé (une ligne sur deux affichée à l’écran) ou en 
320x240, c’est dire la qualité pitoyable du 
moteur 3D de Crystal Dynamics ! Je ne conseille 
donc l’achat de ce jeu qu’aux seuls possesseurs 


Éd. : Eidos / Prix : N.C. / Config. : 
P133, 32 Mo de RAM, CD-ROM 4x 


Deux garçons, deux filles, une possibilité : la 
baston ! De longues années après Double Dra- 
gon ou Streets of Rage, Fighting Force remet 
au goût du jour le genre oublié «bagarre-aven- 
ture». Sept grands niveaux comprennent plu- 
sieurs parties bourrées à craquer d’adversaires 
prêts à recevoir les audacieux joueurs. Après 


Éd. : LucasArts / Prix : env. 400 F. / 
Config. : P90, 16 Mo, CD-ROM 4x, carte 3D 


Ce jeu, basé sur l’univers de Star Wars, mélan- 
ge différentes scènes d’action. Au cours de dix 
niveaux, vous piloterez de nombreux engins 
(vaisseaux, motos hovercraft, etc.) et dirigerez 
un mercenaire du nom de Dash Rendar (à la 
manière d’un quake-like). La réalisation d’en- 
semble est somptueuse. Que ce soit au niveau 


Éd. : Sega / Prix : env. 300 F. / Config. : 
P90, 16 Mo de RAM, CD-ROM 2x 


Même si Virtua Fighter 2 commence à dater (par 
rapport à sa sortie console), les aficionados ne 
rechigneront sûrement pas à y jouer tant les bons 
jeux de baston en 3D sur PC se font rares. Celui- 
ci vous propose de nombreux modes de jeu et 
dix personnages qui possèdent tous un style dif- 
férent. Mais pas question ici de boules de feu ou 


d’une carte 3Dfx ou d’un Pentium surpuissant. 
Mais avec une 3Dfx, le jeu dévoile des gra- 
phismes d’une grande finesse, extrêmement 
colorés (65000 couleurs) et magnifiquement 
animés. Le joueur peut diriger au choix Nikki ou 
Fergus, tous deux dotés de pouvoirs différents. 
Le jeu fonctionne sur le principe des jeux 2D, la 
liberté du joueur étant limitée à des mouvements 
latéraux (gauche ou droite). Parfaitement 
jouable au clavier, rapide et intuitif, Pandemo- 
nium révèle des trésors d'imagination. 


Testé dans Gen4 N°100/4 étoiles 


avoir sélectionné un personnage parmi quatre 
différents (tous dotés de coups et d’aptitudes 
particulières), il suffit simplement de se lancer 
à la poursuite du docteur Zeng en pénétrant 
dans son QG. En plus des pieds et des poings, 
on pourra se battre avec tous les éléments de 
décor tombant sous la main (moteur, extinc- 
teur, barre de fer, etc.). Entièrement en 3D et 
tournant sous carte accélérée, ce superbe jeu 
bien réalisé peut même se jouer à deux sur la 
même machine. 


Test prévu dans Gen4 N°105 


des graphismes (entièrement en 3D), des mu- 
siques ou des scènes cinématiques… tout est 
réussi ! Mais au-delà de cet aspect, la force de 
Shadows of the Empire réside dans ce qu’il vous 
propose d’accomplir. Vous pourrez ainsi terras- 
ser un AT-AT Imperial à l’aide d’un filin ou 
encore détruire un AT-ST Imperial grâce à un 
simple laser. Bref, vous allez pouvoir réaliser 
de vieux rêves ! 

Testé dans Gen4 N°103/4 étoiles 


d’éclairs foudroyants, les coups spéciaux ont été 
remplacés par des enchaînements spectaculaires. 
Les graphismes (décors et personnages) sont 
vraiment convaincants et seule la qualité du sol 
jure avec l’ensemble. La jouabilité au clavier est 
correcte mais il est tout de même conseillé de 
posséder un pad et un PC puissant pour appré- 
cier ce jeu à sa juste valeur ! 


Testé dans Gen4 N°103/4 étoiles 


VVVVYS 


: eu! 


Guide Gen4 97/98 


Ira nsformez votre BE 
en CONSOÏE & jeux 


pour 890 francs seulement 


romence "| Entrez dans la 3ème dimension avec le nouvel 


accélérateur de jeux Matrox m30. Plus besoin 
de posséder une configuration musclée ni de 


casser votre tirelire pour entrer dans l'univers É 
surréaliste des jeux 30. Il suffit de compléter votre carte | 
VGR 2Mo traditionnelle ou vos accélérateurs graphiques 
Mustique®, Mystique® 220, Millennium et Millennium Il avec 
la carte 30 dédiée jeux de Matrox} G H R E-S 


Avec Matrox m30, vous oubliez les limites de la technologie 
pour plonger dans l'action des jeux d'aventure et de combat 
tels que Tomb Raider, Hexen Il, Wipeout XL ou Terracide à 
30 images par seconde et à des résolutions inédites pouvant 
atteindre 102Ux768 |! Mais ce n'est pas tout: pour Vous faire 
découvrir des effets spéciaux à vous couper le souffle, 
Matrox m3D est livrée avec deux titres 3D exceptionnels, 
Ultimate Race" et MEXK : Mission Laguna Beach'", et plus de 
20 démos de jeux. Pour 890 francs TTC, exigez l'accélérateur 
de jeux 3D le plus complet du marché ! Exigez Matrox m3D ! 


Matrox m3D 


En bonus - jeux 3D : 


LU 


vw > U Mo de mémoire SDRAM pour une accélération e 
des performances 3D accrues 


> Fonctions 30 complètes : placage des textures 
avec correction de la perspective, filtrage bilinéaire, 
MIP mapping, fogging, alpha blending et effets 
de transparence 


Et plus de 20 démos dont 


Re CSN, TEA A 0 TN (ons > Affichage 3D en plein écran ou dans une fenêtre 
En EL 2) 


> Upgrade idéal pour les PC à base de cartes mères 


en PCI ou AGP avec slots PCI disponibles. 
vanne am Configuration minimale requise : Pentium 133 


> Contrôleur 3D PowerVR PCX2 


CL at à Qi FE http: Iw. matrox. com/mga ë | an 


Matrox France SARL, 2 rue de la Couture, Silic 225, 94528 Rungis Cedex Tel: 01 45.60.62.00 Fax: 01 45.60.62.05 BBS: 01 45.60.62.08, COMPUSERVE; GOMATFR, GOMATROX, 
Au Quebec, appelez: (514) 969-6330 


Éditeur : Ubi Soft 
Prix : N.C. 

Config. : P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x, 
carte 3D 


20 LAPS _REMAINING 


oh 
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Recevez rapidement 
et sans autres frais 
vos magazines préfères 


2 
quel avenir P 


A 


30F | . 
San ([)E 
GHOST] In The SHE 


Sortir cinéma | 


"im ER 


Lu 


Avec Allo Presse, sur le 

08 36 29 25 63, vous pouvez 
commander le numéro en cours 
(disponible en kiosque), 

le prochain numéro, ou bien 
encore un ancien numéro. 


* Par Minitel. Laissez-nous vos coordonnées sur le 08 36 29 25 63 pour recevoir chez vous, par la Poste, 
le(s) magazine(s) de votre choix. Vous ne payez que la communication. Les envois sont effectués sous 48 heures. 


Éditeur : UDS/V.LE. 
Prix : moins de 200 F. 


Config. : en VGA : P90, 
16 Mo de RAM 


TOTAL TIME 


LAP TIME 


Les Plus. 
Réalisation parfaite 
Jouabilité parfaite 
Parfait ! Ou presque. 

Les Moins. 

° Peu de circuits 

® Injouable en SVGA 

* Faible durée de vie 
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Éditeur : Ubi Soft 
Prix : env. 200 F. 
Config. : P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x 


Pod 


Sorti depuis un an, Pod reste 
un incontournable dans 


les jeux de course de voitures 
sur PC. Et malgré son âge, 

il reste aussi l’un des plus 
beaux et des plus rapides, 
grâce notamment à son 
support des cartes 
accélératrices 3Dfx, 
PowerVR et accessoirement 


la technologie MMX. 


i vous aimez la baston avant 
tout, Pod n’est peut-être pas 
fait pour vous, car le crédo du 
jeu est d’aller vite, toujours 
plus vite, et dans cette optique 
on évite autant que possible une confrontation 
directe avec les autres concurrents ! À la base, 
le jeu propose seize circuits et huit voitures, 
mais si vous avez accès au Net vous pouvez 
aussi en télécharger de nombreux autres sur le 
site Web d’Ubi Soft (www.ubisoft.fr). Sinon, 
une version Gold à sortir «incessamment sous 
peu», et un add-on pour ceux qui disposent déjà 
du jeu original, confèrent aussi à ce jeu une 
durée de vie exceptionnelle. Pod fait partie de 
ces jeux qui ont réussi à convaincre de nom- 
breux joueurs de l'intérêt d'acheter une 3Dfx. 
Même sur un Pentium 90, une 3Dfx permet de 
faire tourner le jeu à 30 images par seconde, en 
640x480 et 65000 couleurs ! C’est bien simple, 
sur 3DfXx ce jeu se classe toujours parmi les plus 
beaux et les plus rapides ! 
Mais son mérite ne tient pas uniquement à sa 
réalisation graphique. En effet, malgré son 
approche arcade, la jouabilité est quasi parfai- 
te, et avec un volant de pilotage impeccable, on 
est toujours récompensé par un temps record. 
Le design des circuits est très soigné, certains 
posant un véritable challenge, souvent truffés 
de raccourcis qui vous feront prendre tous les 
risques pour gagner quelques précieuses 
secondes. En mode Championnat, l'intelligen- 
Les Plus. é ce artificielle vous donnera du fil à retordre, et 
Ultrafluide sur 3Dfx o le jeu dispose d'options multijoueur complètes. 
Précision du pilotage + Grâce au Game Service de Pod, vous pouvez 
Design des circuits * notamment courir à huit sur le Net ! 


Les Moins. 


La manque de missiles! + Testé dans Gen4 N°97/5 étoiles 
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ART 
'» |) | | » + Fe Éditeur : Microsoft 
[7 À [ EE nn," CDD hrn'ne Prix : N.C. 

= V À mo Êr À" e Ve Config. : P90, 16 Mo 
ue Cu 5 dr - “ de RAM, CD-ROM 2x 


AE Dean (Mark Euros, Ces #18) 
Race Wisehend (Pride Practice) @ Mani 


2 CART 


12/ 2 
1/ 13 
0:00.00!ù | ù , 
U:00.93 : 
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Éditeur : Codemasters 
Prix : entre 299 et 329 F. 
Config. : P120. support 
MMX, 3Dfx (glide) 

et Direct3D 


JHBHPSON 


Les Plus. 
Réalisme 
Dégâts apparents 
Intelligence artificielle 

Les Moins. 

e Config. nécessaire 

® Tableau de bord 

e Cf. Test N°105 
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Microsoft 
Intell: Mouse 


La pratique prouve l'efficacité des souris IntelliMouse”. 
On peut penser qu’elles doivent cette incomparable 
rapidité à leur ligne. Oui, mais pas seulement. 
L'ergonomie n'est rien sans l'intelligence. Justement, 
l'espace est bien rempli entre leurs deux oreilles : 

un astucieux bouton roulette permet de gagner 

un temps fou. || remplace les ascenceurs dans 

les applications compatibles, permet un zoom sur 

des détails importants, le surf à grande vitesse sur 
Internet. alors un conseil, si vous attrapez une souris 
ou un TrackBall IntelliMouse"”", attachez-les à votre PC. 


Microsoît 


Jusqu'où irez-vous ? " www.microsoft.com/france/chezvous/ 


= 40 


Screamer :: 


V] 
o/ 


Éd. : Virgin LE. / Prix : env. 300 F. / 
Config. : P133 3Dfx ou P166, 16 Mo de RAM 


Dans le genre course de voitures très orientée ar- 
cade, Screamer Rally semble posséder tous les 
ingrédients d’un succès annoncé. Les gra- 
phismes en 3D sont épatants, et le jeu supporte- 
ra les cartes accélératrices 3D. Le moteur 3D a 
entièrement été refait pour offrir une plus gran- 
de vitesse et une meilleure fluidité, tout comme 


Larmageddon 


Éd. : Sales Curve Interactive / Prix : 
env. 300 F. / Config. : P166, 16 Mo 


Cette course en 3D sans foi ni loi ravage encore 
nos PC, grâce à l’extension Splat Pack sortie tout 
récemment ! Carmageddon possède l’originali- 
té d’offrir aux conducteurs des bonus lorsqu'ils 
écrasent animaux, piétons et autres cibles po- 
tentielles. Vous pouvez même obtenir des bonus 


Intennrabi 


Éd. : Europress / Prix : N.C. / Config. : 
P166, 32 Mo de RAM, 
CD-ROM 4x 


Cette nouvelle version de Rally Championship 
propose des courses endiablées un peu partout 
autour de la planète et nettement plus « fous du 
volant » qu'avant. Au mépris des règles de 
conduite les plus élémentaires (et du réalisme !), 
on pourra donc percuter ses adversaires ou faire 


Need for : 22e 


Éd. : Electronic Arts / Prix : N.C. 
Config. : P90, 16 Mo, CD-ROM 4x 


Vous aimez les superbes voitures ? Vous rêvez 
de rouler à 300 km/h ? Alors, NFS2 SE est fait 
pour vous ! Grâce à de magnifiques photos et 
vidéos, vous découvrirez les 12 voitures de rêve 
(Ferrari FS0, Jaguar XJ220, etc.) que vous pour- 
rez piloter sur huit circuits différents (ville inca, 
studios hollywoodiens, etc.). Les graphismes 


V'I.A. des concurrents qui a été revue de fond en 
comble. Avec sept nouvelles courses et cinq voi- 
tures, des pistes difficiles (boue, neige et autres), 
les conditions climatiques, un mode Champion- 
nat et le support de tous les périphériques de 
contrôle (joysticks et volants Forcefeedback), 
tout y sera. On pourra même jouer à deux sur le 
même PC avec un écran séparé en deux et jus- 
qu’à six en réseau ! @ 

Test prévu dans Gen4 N°105 


supplémentaires si vous le faites de façon 
«artistique» ou si vous vous faites une brochet- 
te.Complètement amoral, la course se déroule 
sur de nombreux circuits tortueux, bourrés de 
raccourcis, d’adversaires et de bonus, avec bien 
évidemment une option multijoueur dévastatri- 
ce. Si vous prenez cette violence gratuite au se- 
cond degré, voici un jeu de course indispensable 
car en plus la jouabilité est excellente. @ 

Testé dans Gen4 N°101/4 étoiles 


oral Rally Championship 


effectuer à sa voiture de superbes tonneaux sans 
perdre trop de temps ! Ceux qui recherchent du 
rallye nettement plus arcade que simulation ont 
donc trouvé leur jeu fétiche. En plus des sept cir- 
cuits, un éditeur de niveaux très facile à prendre 
en main, permet de rallonger la durée de vie. Au 
final, une course de voitures bien réalisée, rapi- 
de et ciblée sur l’action ! @ 


Testé dans Gen4 N°104/4 étoiles 


2SE 


(circuits et voitures), bien qu’inégaux, sont réus- 
sis et bourrés de détails (chute d’eau, tunnel, 
etc.). Si trois vues sont disponibles durant les 
courses, il est conseillé d’opter pour celle en 
intérieur qui donne plus de sensation de vitesse. 
Quant à l'option trafic qui vous oblige à slalo- 
mer entre de nombreuses voitures de tourisme, 
elle rend le jeu encore plus fun ! @ 


Test prévu dans Gen4 N°105 
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8 Démarrer 


SIDEWINDER 


Force Feedback Pro 


Prenez vos précautions avant de jouer avec le nouveau 
joystick SideWinder Force Feedback Pro. 

Ses moteurs intégrés vous restituent chaque mouvement, 
chaque sensation, chaque impact de vos personnages ou 
de vos appareils. Plus rapide grâce à son processeur 
intégré, entièrement programmable et surtout indestructible, 
SideWinder Force Feedback Pro introduit LA véritable 
interactivité dans les jeux multimédia. Quand vous l’aurez, 
vous n’aurez qu’à bien vous tenir. 


Offre de lancement : SideWinder Force Feedback Pro est 
livré avec 2 jeux : MDK Mission Laguna Beach et Interstate 76. 


Microsoft 


Jusqu'où irez-vous ?"" www.microsoft.com/france/chezvous/ 


NE-LINE 


| 
a 


Fan, 
| 


Jedi-Knight 


Au fil du temps, LucasArts 
nous a gratifiés de jeux nous 
permettant de réaliser 

de vieux rêves dans lunivers 
de Star Wars. Mais jamais, 

au grand jamais, ces jeux ne 
nous avaient offert le privilège 
de manier le sabre laser 

ou d'utiliser la force. 

C’est maintenant chose faite ! 


our ceux qui n'ont jamais 
entendu parler de Jedi Knight 


(sic !) ou de son prédécesseur 


Dark Forces, apprenez que 

vous dirigez Kyle Katarn, un 
mercenaire au service des Rebelles. Votre père 
vient d’être assassiné par le plus puissant des 
sept Jedi Noirs et vous allez tout mettre en 
œuvre pour le venger. Ce scénario, somme tou- 
te assez classique, évoluera grâce à des scènes 
cinématiques intervenant entre la plupart des 
missions. Les niveaux, au nombre de 21, vous 
confronteront à la pa- 


Jedi Knight 


unique force ! Au cours du scénario, vous ga- 
gnerez des étoiles que vous pourrez répartir 
comme bon vous semble dans les différents 
pouvoirs disponibles. En tout, ce sont 12 pou- 
voirs de degrés distincts qui vous sont propo- 
sés : quatre d’entre eux sont neutres (super saut, 
vision, etc.), quatre autres sont du côté lumi- 
neux (guérison, éclairs aveuglants, etc.) et les 
quatre derniers sont du côté obscur (paralysie, 
télékinésie, etc.). Vous aurez donc un choix ter- 
rible à faire entre le côté clair et le côté obscur, 
chacun possédant ses avantages et ses incon- 

vénients. En plus de ces 


lie complète des en- h E H irs, vous dispose- 

remis ude runver M L4 COMBINAISON ÀES POUVOITS À ner armnes (usa 

Star Wars (Stormtroo- j DE répétition, détonateur 
ET QU Sa0re 145E7 QONNE HEU 4 


pers, Soldats de la gar- 
de, officiers impériaux, 
etc.), mais également 
aux sept Jedi Noirs ! Les niveaux, immenses et 
possédant une réelle architecture, sont desser- 
vis par des décors variés (maison de votre 
défunt père, base de l’Empire, vallée oubliée, 
etc.) et des graphismes vraiment superbes 
(cartes 3D obligent). Les personnages, tout 
comme les autres éléments du décor, sont ex- 
trèmement bien détaillés. L'animation, quant à 
elle, ne souffre d’aucune faille et même lorsque 
des objets gigantesques (vaisseaux, AT-ST [m- 
perial et autres) se mettent en mouvement, 
aucun ralentissement ne vient troubler le jeu. 
Pour en finir avec la réalisation, parlons de 
l'ambiance sonore. Les bruitages sont totale- 
ment réussis et je Vous assure que, pour une 
fois, vous ne couperez pas la musique au bout 
de quelques heures tant elle contribue à l’am- 
biance. Mais si la réalisation est un des points 
forts de Jedi Knight, elle ne constitue pas son 


d'épiques combats... » 


thermique, etc.), dont le 
fameux sabre laser. Ce- 
lui-ci vous permettra de 
renvoyer les tirs ennemis mais également d’at- 
taquer en toute discrétion. L'utilisation combi- 
née des pouvoirs et du sabre laser donne lieu à 
d’épiques combats. Imaginez, par exemple, que 
vous utilisiez votre pouvoir de préhension pour 
subtiliser l’arme de votre adversaire à distance, 
puis celui de célérité pour le rejoindre rapide- 
ment et le tuer au sabre laser… le plaisir de jeu 
est alors à son paroxysme ! Mais, si un coup de 
sabre suffit pour éliminer un Stormtrooper, il 
n’en est pas de même pour les Jedi Noirs qui 
vous entraîneront dans de longs et difficiles 
combats. Le sabre est donc bien plus qu’un gad- 
get et il faudra réellement apprendre à le maf- 
triser. Surtout si vous voulez vous confronter à 
vos acolytes humains par câble série, modem, 
réseau local et Internet. Bref, ce jeu est à ache- 
ter d'urgence ! 

Testé dans Gen4 N°104/5 étoiles 


Éditeur : LucasArts 
Prix : env. 400 F. 

Config. : P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x, 


carte accélératrice 3D 


Les Plus. 


Sabre laser et pouvoirs 


Evolution du scénario 


Réalisation d'ensemble 
Les Moins. 
e Scènes cinématiques 
moyennes 


e Pas d’éditeur de niveaux 
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Quak 


Malgré une concurrence 


redoutable, le fils prodigue 
des doom-like, Quake 2, tient 
toutes ses promesses, avec 

un moteur 3D exceptionnel 
et un intérêt incontestable. 
Avec loujours une dimension 
multijoueur primordiale, 

le produit a été aussi pensé 
pour jouer en solo ! 


vant tout, il faut savoir que 

Quake 2 est un produit diffé- 

rent de son petit frère Quake. 

Je sais, vous allez me dire que 

sur les écrans, c’est le même 
genre de produit, et vous n'avez pas totalement 
tort, mais Id Software a, a priori, Su ajouter suf- 
fisamment de détails pour offrir autre chose 
qu’un simple Quake «Plus ». Le moteur 3D tout 
d’abord a visiblement été entièrement refait (et 
ce à plusieurs reprises), supportant bien évi- 
demment allègrement OpenGL, rendant l'achat 
d’une 3Dfx indispen- 


de résolutions, allant 
du 320x200 pour les 
machines les moins 
puissantes (Pentium 90) 
jusqu’au 1600x1200 (?) pour les Pentium 233 
MMX et autres monstres dotés de cartes 3DFx. 
Comme toujours, il est très facile de modifier 
divers autres paramètres pour améliorer (ou 
diminuer) la qualité des textures, l'environ- 
nement sonore, la difficulté, etc. Les effets de 
lumière sont incroyables et tirer dans un couloir 
peut constituer un bon moyen pour l’éclairer du- 
rant une fraction de seconde et repérer ainsi un 
adversaire tapi dans l'ombre ! L'architecture des 
décors est un autre élément qui vous changera 
les idées, avec de nombreux niveaux (corniche, 
escalier, trous, etc.) qui demandent donc de 
constamment être sur ses gardes pour voir en 
premier un ennemi au-dessus ou en dessous de 
vous. L'essentiel du jeu reste l’exploration des 
zones, la découverte des passages secrets et l’éli- 
mination des ennemis, dotés d’une intelligence 
qui va enfin vous surprendre. Il se cachent der- 


2 


a a LE JEU ER D'ÉSBAU CONÉPME actus 
la maîtrise d’Id Software 
dans le domaine ! » 


rière des caisses, essayent de vous prendre à re- 
vers, lâchent quelques tirs au hasard lorsqu'ils 
sont mortellement touchés, etc. 
Le jeu, cette fois, a été pensé comme une aven- 
ture, avec une succession de niveaux qui 
correspondent à des missions et un système de 
«va-et-vient» à travers plusieurs niveaux 
d’une même zone, pour trouver des objets ou 
déclencher des mécanismes qui débloquent un 
passage. Vous aurez même droit à une intro- 
duction et surtout, la possibilité de choisir un 
personnage féminin où masculin. Au niveau 
des armes, là encore 


pistolets ou Uzi, mais 
aussi avec des mines 
de proximité ou à retar- 
dement, un désintégra- 
teur, des grenades à fragmentation et plusieurs 
niveaux de puissance pour certaines armes. 
Vous les apprécierez d'autant plus, que vous 
pourrez estimer leurs effets en direct, avec les 
impacts s'inscrivant en rouge sur le torse d’un 
ennemi, un bras arraché volant dans les airs, 
des mares de sang entourant les cadavres, sans 
oublier des mouches tournoyant autour de ces 
derniers ! Reste le jeu en réseau, qui confirme 
la maîtrise absolue d'Id Software dans le 
domaine, avec des tonnes de modes de jeux 
différents (Coopératif, Capture du drapeau, 
Deathmatch. etc.), de nombreux tournois et 
classements annoncés, plein de niveaux 
immenses spécialement étudiés, la possibilité 
de créer ses propres niveaux et d’accueillir les 
joueurs sur son Site… 


Test prévu dans le numéro de janvier de Gen4 


Éditeur : Id Software/ 
Activision/Ubi Soft 

Prix : env. 350 F. 
Config. : P166, 16 Mo 
de RAM ou P133 avec 3Dfx 
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Shadow Warrior 


Shadow Warrior 


Successeur officiel de Duke 
Nukem 3D, ce jeu d’action en 
vue subjective marque la fin, 
sinon d’un genre, du moins 
d’une école dont l’empreinte 
ludique n’est pas près 

de s’effacer. Un titre dont 

la jouabilité est le fruit d’un 
savant dosage et d’une grande 
expérience. Un classique. 


i vous aimez Duke Nukem 3D 
a. et le riz cantonais, ce jeu 
d’action en 3D est fait pour 
vous. Du sur mesure. Créé 
par l’équipe responsable du 
fameux Duke, successeur de Doom et concur- 
rent direct de Quake, Shadow Warrior se fond 
dans une ambiance asiatique où les ninjas se 
disputent la vedette avec des monstres tous plus 
hideux les uns que les autres. Quoique si on fait 
le compte, ils sont finalement peu nombreux : 
une quinzaine en tout plus les trois boss de fin 
de niveaux. Composé de 22 niveaux étudiés 
pour fonctionner aussi bien en solo qu’en mul- 
tijoueur, ce jeu sera le dernier a profiter du 
moteur graphique de Duke Nukem mêlant 3D 
et 2D (pour les ennemis ainsi que certains élé- 
ments du décor). Le prochain titre 3D Realms 
(The Prey) emploiera en effet un moteur en- 
tièrement en 3D proche de celui de Quake 2. 
La grande force de Shadow Warrior ne pro- 
vient donc pas de sa réalisation. Même s’il est 
fluide sur un P166 en 640x480 et possède des 
graphismes relativement fouillés, la pixellisa- 
tion extrême de ses monstres offre un contras- 
te peu valorisant avec ceux d'Hexen 2. Sa ra- 
pidité, son extrême jouabilité en multijoueur, 
«l’interactivité » de ses décors, la possibilité 
d'utiliser des véhicules, la richesse de ses ni- 
veaux (remplis de passages dérobés et de bo- 
nus cachés), parviennent néanmoins à faire 
oublier ses défauts techniques. Pour tout vous 
dire, nombreux seront ceux qui préféreront 
jouer à Shadow Warrior plutôt qu’à Hexen 2, 
même si le jeu Raven Software lui est supé- 
rieur graphiquement. 


Testé dans Gen4 N°103/4 étoiles 


Éditeur : 3D Realms/Eidos 
Prix : env. 370 F. 

Config. : P60, 16 Mo 

de RAM, CD-R 4x, 35 Mo 


sur le disque dur 


Les Plus. 

® Interactivité des décors 
® Emploi de véhicules 

° Mode multijoueur 

Les Moins. 

e Peu de monstres 

e Mélange 2D/3D 

° Trop similaire à Duke 
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Éd. : Activision/Raven / Prix : env. 300 F. / 
Config. : P90, 16 Mo, CD-ROM 2x, Win95 


Première tentative réussie d’importer quelques 
éléments de JDR dans un jeu d’action en 3D 
subjective ! Un personnage à choisir parmi 
quatre (Assassin, Croisé, Paladin et Nécroman- 
cien) aux aptitudes et aux pouvoirs distincts, de 
nombreuses quêtes à résoudre, d’immenses 
niveaux de jeu, un univers médiéval fantastique 


Tu:0Kk 


Éd. : Acclaim / Prix : N.C. / Config. : 
P90, 16 Mo, CD-ROM 2x, carte accélérée 3D 


Turok se situe plutôt du côté des doom-like : 
exclusivement en vue subjective, peu d’actions 
disponibles (impossible de s’accroupir, entre 
autres), pas d’autre inventaire qu’une impres- 
sionnante collection d'armes... ceux qui appré- 
cient la liberté d’action offerte par Duke Nukem 
3D risquent de trouver Turok un peu court. Pour- 


CA CA 
Blood 
RER 


Éd. : Eidos/Monolith / Prix : env. 370 F. / 
Config. : P75, 16 Mo, CD-ROM 2x 


Blood reprend à l’identique le moteur graphique 
et l'interface de Duke Nukem 3D mais dans un 
univers beaucoup plus gore que post-apocalyp- 
tique. Des décors choisis (crypte, crématorium, 
abattoirs, fête foraine, etc.) aux monstres enne- 
mis (araignées, zombies, spectres, etc.) en pas- 
sant par divers petits détails graphiques (flaques 


Éd. : Eidos/3D Realms / Prix : env. 100 F / 
Config. : 486 DX2/66, 8 Mo, CD-ROM 


Ce jeu d’action en 3D subjective a pulvérisé 
le mythe Doom et initié un genre nouveau : 
les duke-like ! Un plus grand nombre d’actions 
disponibles (sauter sur un obstacle ou 
s’accroupir derrière une paroi, par exemple), 
véritable inventaire, armes originales et inté- 
ressantes (grenades à main, mines murales et... 


superbe et varié (quatre univers différents), des 
monceaux d'objets à récupérer et bien sûr, une 
tonne de monstres (golems, momies, sorciers, 
etc.) à trucider à la dague, la hache ou par 
magie. le bonheur ! Seuls défauts relevés : un 
affichage peu fluide en SVGA (sur un P166), 
une version 3Dfx nécessitant 24 Mo de RAM au 
minimum (prévoir 48 Mo pour un affichage sans 
heurt) et des deathmatches en multijoueur un 
peu trop expéditifs pour être vraiment stimulants 
(armes trop puissantes). @ 


Testé dans Gen4 N°103/4 étoiles 


tant, ce jeu d’action réservé aux heureux 
possesseurs d’une carte accélératrice 3D est une 
pure merveille graphique : nombreux épisodes 
en extérieur (vous évoluez au cœur d’un univers 
préhistorique), grande variété d’ennemis aux 
animations réalistes et détaillées (humanoïdes, 
raptors, gazelles, etc.), splendides effets de 
brume et de transparence de l’eau, armes aux 
impacts très spectaculaires. fascinant ! Un 
problème quand même : Turok ne propose au- 
cun mode multijoueur. @ 


Test prévu dans Gen4 N°105 


de sang, cadavres mutilés, etc.) les concep- 
teurs de Blood ont réuni tous les clichés du 
cinéma d’horreur rien que pour vos yeux ! Plus 
esthétique que Duke Nukem 3D (couleurs, 
variété des décors), Blood devrait donc 
enthousiasmer les amateurs de gore. Il souffre 
cependant de défauts que n’avait pas son pré- 
décesseur : une trop grande difficulté en solo 
(même au niveau le plus faible) et des maps 
trop vastes pour de petits deathmatches (moins 
de quatre joueurs). @ 


Testé dans Gen4 N°100/4 étoiles 


RPG !), possibilité de jouer en vue extérieure, 
interaction accrue avec l’environnement 
(démolition de murs, destruction possible de 
nombreux objets, mécanismes à activer, etc.), 
niveaux parfaitement architecturés pour le jeu 
solo et les deathmatches.. une révolution ! 
Alors, il est vrai que Duke est loin d’être aussi 
beau que Quake mais il offre au joueur une 
rapidité et une liberté d’action bien supé- 
rieures. à tel point que, un an et demi plus 
tard, il a encore ses aficionados ! @ 


Testé dans Gen4 N°87/6 étoiles 
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Blade Runner 


Il s’agit du jeu le plus attendu 
de cette fin d’année. 

Il faut dire que le simple nom 
du film de Ridley Scott suffit 
à déchaïîner les passions. 
Véritable révolution 
technologique, jamais 

une adaptation micro n’avait 
réussi à si bien respecter 
l’ambianee et l’univers d’une 
œuvre de cette qualité ! 


ue vous soyez fan ou non de 
science-fiction, vous connais- 
sez obligatoirement Blade 
Runner, le célèbre film de 
Ridley Scott (Alien, Black 
Rain, etc.), avec Harrison Ford dans le rôle d’un 
chasseur d’androïdes, torturé par de sérieux 


doutes existentiels. Avec des musiques angois- 
santes de Vangelis et une atmosphère sinistre, 
humide, brumeuse et glauque à souhait, cette 
œuvre est devenu une référence, au même titre 
que Alien, La Guerre des Étoiles où 2001, 
Odyssée de l'Espace. 
Plus qu’un jeu d’aven- 
ture en temps réel, 
Westwood Studios a 
réussi a créer ce qu'il 
faut bien appeler un 
simulateur d'univers de 
Blade Runner, pour une enquête qui pourrait 
bien devenir très rapidement un véritable titre 
culte dans le domaine du jeu vidéo aussi. Le 
joueur incarne McCoy, un jeune Blade Runner, 
recherchant donc (et exterminant) les androïdes 
illégalement présents dans les rues d’un Los 
Angeles version 2019. Votre enquête tourne très 
vite au cauchemar en ce qui vous concerne et 
de chasseur, vous allez vous retrouver gibier, 
dans une course contre la montre parsemée de 
séquences d'action. Le plus fou dans ce monde 
vient du fait que les personnages principaux 
vivent selon leur propre rythme et réagissent 
dynamiquement à la situation. Cela veut dire 
que vous ne trouverez quasiment jamais un 
même personnage au même endroit, car selon 
Pheure par exemple, il sera plutôt au restaurant 
au coin de la rue, chez lui ou au boulot. Du 
coup, à tout moment VOus pouvez tomber sur 


“Blade Runner pourrait 
bien devenir un titre culte 
du jeu vidéo. » 


un ennemi et il faudra alors réagir très vite, soit 
pour vous enfuir, soit pour combattre. 

Chaque écran du jeu (140 lieux environ) est une 
merveille, avec une multitude de détails, d’ani- 
mations, des effets de brouillard, de pluie, de 
reflets de néons dans les flaques d’eau, etc. Pour 
les personnages aussi, Westwood a décliné la 
technologie Voxel pour créer des modèles assez 
incroyables, qui permettent une animation 
superbe, des effets de zoom à volonté, sans par- 
ler des dégradés et des jeux de lumière sur les 
personnages, le tout en temps réel bien sûr ! 
Avec en plus des mou- 
vements de caméra ex- 
traordinaires, une am- 
biance sonore presque 
mieux que l'original et 
des séquences cinéma- 
tiques d’une beauté in- 
croyable, rien ne manque décidément au pro- 
duit pour captiver le joueur. Même au niveau de 
l'enquête, vous aurez accès au fameux test psy- 
chologique de Voight-Kampff pour démasquer 
les Répliquants, sans oublier votre système ES- 
PER pour analyser en 3D les photos (comme 
dans le film) par interpolations et reconstitu- 
tions. Enfin, votre outil principal sera KIA, un 
ordinateur vous servant de banque de données, 
prenant note de tous les indices que vous trou- 
vez, gérant votre inventaire, permettant d’en- 
trer en contact avec divers individus, etc. 
Lorsqu'on attend un produit avec un nom com- 
me cela, on craint toujours d’être déçu par un 
aspect où un autre du jeu, mais là, on a beau 
essayer de jouer à l'avocat du diable, on fait 
chou blanc. Un produit qui semble s’annoncer 
comme une véritable merveille ! 

Test prévu dans Gen4 N°105 
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Les Boucliers 


Après ses Chevaliers 

de Baphomet, Revolution 
Software nous plonge dans 
de nouvelles péripéties sur 
fond de mythologie Maya. 
Pour sauver son ex-fiancée 
et empêcher le retour d’un 
Dieu maléfique, notre jeune 
étudiant américain reprend 
du service, pour notre plus 
grand plaisir. 


ans la plus pure tradition du 
jeu d'aventure, les Boucliers 
de Quetzalcéatl reste un des 
événements majeurs de cette 
; fin d’année sur PC, avec une 
histoire riche en rebondissements. En voulant 
aider son ex-fiancée kidnappée mystérieuse- 
ment par un indien d’ Amérique Centrale, Geor- 
ge, un jeune étudiant américain va découvrir un 
sinistre complot, mêlant archéologue véreux, 
trafiquant de drogue et artefact mystique 
destiné à empêcher le retour d’une divinité dia- 
bolique Maya. Le joueur dirigera même à un 
moment les deux héros à tour de rôle, le tout via 
une interface extrêmement simple et puissante, 
qui ravira les novices. Les énigmes ne sont 
d’ailleurs pas trop compliquées et plutôt 
logiques, ce qui risque par contre de légèrement 
décevoir les «professionnels » du jeu d’aven- 
ture. Les graphismes (style dessins animés) 
donnent un style artistique original au produit, 
avec des personnages forts, superbement ani- 
més et un humour qui vous fera sourire plus 
d’une fois. Beaucoup effets visuels viennent en 
outre donner vie aux nombreux écrans fixes, 
que cela soit des jeux de lumières, des effets de 
transparence ou une technologie qui adapte le 
rendu général du jeu selon la puissance de la 
machine et la mémoire disponible. Pour ne rien 
gâcher, la traduction française et les voix sont 
excellentes, pour un produit grand public d’ex- 
cellente qualité, doublé d’une vraie histoire et 
d’un aspect culturel qui donne vraiment envie 
de découvrir plus en détail cette civilisation dis- 
parue et ses secrets. 


Testé dans Gen4 N°102/4 étoiles 
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Les Boucliers 


de Que 


Éditeur : Revolution 
Software/Virgin LE. 

Prix : env. 300 F. en VF. 
Config. : P120, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x 


® Scénario 

e Réalisation 

® Interface intuitive 
Les Moins. 

° Un peu trop simple 
® Trop linéaire 


Éditeur : LucasArts/ 
Ubi Soft 

Prix : env. 350 F. en VF. 
Config. : P133, 

16 Mo de RAM, 

CD-ROM 8x 
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Mo nkey Island 


Curse of the Monkey Island 


À l’heure où la 3D s’immisce 
dans tous les titres, cela fait 
plaisir de retrouver un jeu 
d’aventure classique, avec des 
graphismes tout droits sortis 
d’un dessin animé et à 
lhumour revigorant. 

Le Gaston Lagaffe de 

la piraterie sur micro monte 
une nouvelle fois à l’abordage 
de votre PC. 


‘ 


ême si Monkey Island 2 
remonte à plus de 5 ans, les 
fans de jeux d’aventure ne 
{ peuvent avoir oublier Guybru- 
sh Threepwood, le pirate le 
plus débile des Caraïbes, revues et corrigées par 
LucasArts. Pour ce nouvel épisode, le joueur 
retrouvera les principaux personnages des deux 
premières aventures, que cela soit Elaine Mar- 
ley, la fiancée de Guybrush, ou LeChuck, le 
pirate mort vivant, bien décidé à gagner les 
faveurs d’Elaine. Pour cela, ne pouvant comp- 
ter sur son charme post-mortem, il utilisera bien 
sûr tous les moyens déloyaux à sa disposition, 
ce qui plongera le joueur dans une aventure lou- 
foque à souhait. Fidèle à ses habitudes, Guy- 
brush commencera en effet par transformer 
(involontairement) sa douce promise en une 
statue d’or ! Si le jeu garde son univers et ses 
personnages grotesques, il a complètement 
changé d'aspect, passant tout d’abord en haute 
résolution. Ensuite, tout comme des produits 
comme Discworld 2 ou plus récemment les 
Boucliers de Quetzalcoatl, les graphismes sont 
désormais dans la lignée des dessins animés, 
avec des animations incroyables pour les nom- 
breux personnages. Fidèle à ses scénarios tra- 
vaillés, à ses énigmes de difficulté progressive 
et à des dialogues toujours plus dingues, Lucas 
Arts en a aussi profité pour modifier son inter- 
face de jeu. Un clic sur un élément du décor fait 
apparaître un curseur possédant lui-même plu- 
sieurs icônes pour les différentes actions 
intentées : prendre, utiliser, parler, ete. C’est 
simple, efficace et assez puissant pour autori- 
ser des actions relativement complexes. 


Test prévu dans Gen4 N°105 


AVENTURE 


Voici une utilisation 
intelligente des technologies 
nouvelles au service d’un 
jeu d’aventure riche et 
complexe. Dans un futur 
éloigné, découvrez l’univers 
sinistre d’une terre dévastée 
par une pluie de météorites 
et tentez de survivre en 
découvrant les sombres 
secrets de ce monde. 


our vivre pleinement, une 
aventure, il est essentiel que le 
joueur soit immergé dans 
l'univers du jeu et Dark Earth 
est à ce titre un monument du 
genre. Trois siècles après une catastrophe natu- 


relle qui a quasiment détruit l humanité, les sur- 
vivants se sont regroupés dans des forteresses, 
les protégeant de l’extérieur, de son froid, de ses 
mutants, de sa violence, de sa constante obscu- 
rité. Sur ce monde, les rescapés se sont forgés 
une religion basée sur le Soleil Dieu, retombant 
dans un demi-Moyen Âge, parsemé de bribes 
de savoir de leur passé. Contaminé lors d’une 
attaque surprise par une poison lent, le héros va 
découvrir un sinistre complot au sein même de 
sa cité. Cette aventure se caractérise par des gra- 
phismes somptueux, dessinés puis modélisés 
en 3D, mais qui restent fixent, les personnages 
évoluant en profondeur et par le biais de chan- 
gement d’angles de vues. Tout se passe en 
temps réel, chacun des habitants de la cité 
vaquant à ses occupations et le joueur aura une 
totale liberté pour agir. Rien ne vous empêche 
d’attaquer un ami par exemple. En outre, votre 
personnage se retrouve progressivement trans- 
formé par sa mutation, ce qui lui permet par 
ailleurs d’agir selon deux façons : soit norma- 
lement, en humain qu'il est encore, soit bestia- 
lement, ce qui risque malheureusement d’ac- 
célérer le processus de dégradation. H faudra 
cependant combattre à de nombreuses reprises, 
avec diverses armes, collecter divers objets, 
résoudre des énigmes, dialoguer à de nom- 
breuses reprises, pour un jeu varié, possédant 
une âme et un charme rarement vus ! 


Testé dans Gen4 N°102/5 étoiles 


Éditeur : Kalisto/ 
Microprose 

Prix : env. 350 F. en VF. 
Config. : P133, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x 


Les Plus. 


Graphismes et sons 


Ambiance 
Liberté de jeu 
Les Moins. 
e Gestion des combats 


e Longueurs 
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Éditeur : Adeline 
Soft./E.A. 
Prix : env. 380 F. à | » 
Config. : 486 DX4/100, | ZA 
16 Mo de RAM, 4 1 

CD-ROM 2x 


Les Plus. 
Sa réalisation ® 

Sa durée de vie ® 

Ses dialogues hilarants © 
Les Moins. 

Un peu «neuneu» © 


Enigmes classiques + 


Progression linéaire © 
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Éd. : Ubi Soft/Cyan / Prix : env. 400 F. / 
Config. : P100, 16 Mo, CD-ROM 4x, Win95, 
carte son 
Que pouvions-nous attendre de Riven, la suite 
officielle de Myst ? Que le jeu soit beau ? Avec 
ses images quasi photographiques de lieux et 
d’objets imaginaires, il atteint des sommets 
d’esthétique ! Qu'il bénéficie d’énigmes de 
qualité ? Comme pour le premier volet, les 
concepteurs ont conçu moult énigmes qu'ils 


Tianic 


Ed. : Philips Media / Prix : env. 350F. 
Config. : P133, 16 Mo, CD-ROM 4x 


Ah, je me souviens encore des longues heures 
passées à bord du Titanic, lorsque j'étais dans la 
peau d’un agent secret chargé de déjouer un 
complot international ! Combien de passagers 
étranges ai-je rencontrés ? Combien de fois ai- 
je frôlé la mort ? De quelle astuce ai-je dû faire 
preuve pour mener ma mission à bien ! En tous 


Resident : "7. 


Éd. : Capcom / Prix : env. 300 F. / 
Config. : P90, 16 Mo, 100 Mo HD, 
CD-ROM 4x, carte accélératrice 3D 


Dans ce jeu d’aventure/action, vous incarnez un 


membre d’une unité d’élite de la police améri- 
caine. Vous allez évoluer dans un immense 
manoir peuplé de chiens enragés, de zombies en 
cours de décomposition et autres personnages 
bien sympathiques du même tonneau. Pour vous 
en sortir vivant, vous devrez jouer abondamment 


ont disséminées dans l’univers de jeu... pas 
faciles en plus ! Que de nouveaux éléments sur- 
prennent le joueur ? Ben euh... non, pas vrai- 
ment. Car même si on apprécie de retrouver 
cette ambiance pleine de mystère, d’ésotéris- 
me et de machineries à la Jules Verne. on a 
quand même affaire au même concept de jeu, 
mieux réalisé certes, mais sans apport substan- 
tiel. Bref, même si Riven subjugue par sa beau- 
té, on pouvait attendre quelques «plus», plus 
d’animations par exemple... @ 


Testé dans Gen4 N°104/4 étoiles 


les cas, ce qui est sûr, c’est que je n’ai malheu- 
reusement pas vu toutes les fins possibles ! 
Après avoir fait couler beaucoup d’encre sur son 
naufrage, le plus célèbre des insubmersibles ins- 
pire maintenant les créateurs de chez Philips 
Media. Titanic est une valeur sûre du jeu d’aven- 
ture : superbe, intelligent, riche en suspense et 
en rebondissements sans être trop difficile, il 
propose une expérience unique en son genre. Si 
je ne l’avais pas déjà refait trois fois, je m°y re- 
plongerais encore, juste pour m’y noyer ! @ 


Testé dans Gen4 N°98/5 étoiles 


des différentes armes que vous trouverez 
(couteau, fusil à pompe, etc.) mais également 
résoudre des énigmes qui vous permettront 
d’accéder, la plupart du temps, à des endroits 
encore inexplorés. Les graphismes sont très 
réussis (avec une carte accélératrice 3D) et 
l’ambiance qui se dégage des lieux est bien stres- 
sante. Même si l'interface et le système de sau- 
vegarde sont archaïques, vous passerez de très 
«bons» moments avec ce jeu doté d’un scéna- 
rio plein de rebondissements ! @ 


Testé dans Gen4 N°102/4 étoiles 


Zork Er: Inquisitor 


Éd. : Activision / Prix : N.C. 
Config. : P90, 16 Mo, Win95, CD-ROM 4x 


Le grand inquisiteur a décidé d’asservir toute la 
population. Le seul moyen de sortir de cet enfer 
est de faire appel à la magie et elle n’existe plus. 
plus ? Non ! Car vous, petit scarabée des arts 
magiques, êtes le dernier être capable de faire 
plier le tyran. Dans ce jeu d’aventure de la même 
veine que Myst, vous allez rencontrer des lieux 


Re RES SE PE De De SES ES ORDRE D ARS EE DA ED OL DAT PDP DVIUN TIRE LEIDES ATEN OL RO ENG 


délirants (jardin enchanté, métro du futur...) où 
le kitsch se marie avec l’héroïque-fantastique et 
la science-fiction. Les tableaux se succèdent et 
offrent parfois la possibilité de tourner sur 360 
degrés, dévoilant de somptueux graphismes, des 
énigmes tordues et des personnages complète- 
ment déjantés. Un jeu loufoque qui vous tiendra 
en haleine de longues heures. @ 


Test prévu dans Gen4 N°105 
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SEIGNE 


URSS 


LORSQUE L'ENNEMI À UNE TÊTE EN 3D, 
ELLE EST PLUS SIMPLE À TRANCHER ! 


« Le premier jeu de sa catégorie à proposer un environnement en 
véritable 3D et rendu réaliste des paramètres physiques du terrain et 
des objets : les morts restent sur le terrain, 

les tirs du sommet des collines portent plus loin, 

les mouvements des troupes sont affectés 

par le relief et le type de sol... 


« Une formidable épopée de 25 missions qui vous entraînera 
dans un monde fantastique, au cœur d'une querre titanesque 
entre les forces du Bien et du Mal. 


= Une intelligence artificielle novatrice et extrêmement développée 
pour un défi stratégique et tactique 
encore jamais proposé dans un jeu en 3D temps réel. 


= Des tactiques de combat redoutables : vos adversaires ont 
leurs caractéristiques propres et coordonnent leurs stratégies 
pour vous anéantir. 


= Plus de 10 types d'ennemis redoutables et terrifiants à combattr 
« Lancez de puissants sortilèges sur les champs de bataille. 


Jusqu'à 250 unités humaines simultanément et plus de 10 types 
de formations possibles. 


« Nombreuses options réseau : réseau local ; modem ; connexion 
directe via internet (jusqu'à 16 joueurs) et le serveur dédié de Bun 


= (onditions climatiques et éclairages dynamiques sur les terrains 
les troupes, les projectiles. 


SIDOS 


Bamimé par Esdos Interactive France 
Sont du Général Leclerc - 92115 Clichy Cedex 


BUNGIE 


© 1997 Bungie Software products. © 1997 Eidos Interactive. All rights reserved. http//wwwbungie.com 


EU DE POLE 


Sorti il y a déjà près d’un an, 
ce jeu issu des studios 

de développement de Blizzard 
à qui l’on devait l’excellent 
Warcraft 2 s’attaquait à un 
genre nouveau pour la société 
américaine. Pour un coup 
d’essai, ce fut un coup 

de maître. La preuve, 

des imitations commencent 

à pointer leur nez... 


ors de sa sortie au mois de jan- 
vier 96, Diablo à provoqué un 
mini raz de marée dans le 
monde du jeu sur micro. Pour- 
tant, le genre en lui-même 
n'est pas le plus porteur, certains voyant enco- 
re dans le jeu de rôle (IDR pour les intimes) une 
sorte de Semi-messe noire célébrée par des 
branquignols dansant à moitié à poil les soirs de 
pleine lune. Les clichés ont la vie dure. En fait 
le jeu de rôle, à son origine, vous propose d'in- 
carner un personnage que vous aurez créé de 
toutes pièces (dans la limite des règles) et de le 
faire évoluer dans un monde qu'aura inventé 
pour vous l’un des joueurs au titre un peu pom- 
pier : de maître du jeu. Celui-ci vous décrira le 
lieu dans lequel vous êtes et définira la réussite 
des actions que vous entreprendrez. Il est vos 
yeux et vos oreilles. Au fur et à mesure des par- 
ties que vous effectuerez, votre personnage, s’il 
Survit, acquiert de l’expérience et devient de 
plus en plus efficace et redoutable. Voilà, gros- 
so modo, ce qu'est un jeu de rôle. Diablo, fidè- 
le à l'univers utilisé dans la série des Warcraft 
se situe dans un cadre fantastique médiéval 
(thème de prédilection des jeux de rôles) peu- 
plé de morts vivants, de démons et de monstres 
scrofuleux, tous plus répugnants les uns que les 
autres. En commençant une partie vous aurez 
le choix entre trois types de personnages : le 
guerrier, l’archère et le magicien, chacun pos- 
sédant des caractéristiques plus développées 
dans son domaine de prédilection. Le guerrier 
a plus de force, l’archère plus de dextérité et le 
magicien plus de mana. Vous commencez donc 
votre Carrière en temps que petit aventurier Sur 
la place d’un village et comprenez rapidement 
que tout va mal à cause d’un gros démon très 


méchant et pas beau qui magouille des trucs pas 
nets. Pour aller lui botter les fesses, la route est 
toute simple : la crypte à côté. C'est là que les 
problèmes commencent. Divisé en une quin- 
Zaine de niveaux assez larges, Diablo va vous 
faire rencontrer des dizaines de monstres à l’in- 
telligence et aux pouvoirs différents. Ici, pas de 
problème, pratiquement tout ce que vous voyez 
est bon à tuer. D'ailleurs si vous ne le faites pas 
promptement, ceux-ci se feront une joie de le 


faire pour vous. En fait vous arrivez dans une 


joyeuse boucherie dans laquelle c'est vous seul 


contre tous les autres. Quand je dis vous seul, 


j'exagère un peu. En effet, si vous pouvez 


jouer seul, ce qui vous donnera accès à un cer- 


tain nombre de quêtes très bien faites que vous 
proposeront les habitants du village pour la plu- 
part, vous pourrez également jouer en réseau 
et vous retrouver à quatre, soit par Internet sur 
le site de Blizzard, soit en réseau direct, soit en 
connection null-modem (2 joueurs). 

Lorsque vous tuez un monstre, vous récoltez les 
points d'expérience qui lui sont attribués et si 
vous êtes chanceux, vous pourrez même récol- 
ter or, armes ou objets peut-être magiques et 
même uniques (le must du must) aux pouvoirs 
impressionnants. Comme vous le voyez, Dia- 
blo ne manque pas de qualités. Ajoutez-y une 
interface d’une convivialité exemplaire et des 
graphismes somptueux et vous comprendrez 
pourquoi il est quasiment impossible de s’en 
détacher. De plus à chaque fois que vous créez 
un nouveau jeu, le donjon est complètement 
refait et vous ne retrouvez jamais la même 
configuration des lieux... Seul point noir : Dia- 
blo n'existe qu'en anglais. @ 


Testé dans Gen N°95/5 étoiles 


Diablo 


Éditeur : Ubi Soft/ 
Blizzard 

Prix : env. 350F. 
Config. : P60,8 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x, 
Win95 


Les Plus. 


Graphiquement superbe 


Nombreux objets 
Multijoueur 

Les Moins. 

e Plus action que JDR 


e Uniquement en anglais 
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LandsofLore:::5"%". 


Lands of Lore 


Le monde du jeu de rôle 

a connu son année la plus 
‘alme de tous les temps. 

Mais heureusement, et malgré 
ses deux ans de retard, Lands 
of Lore IT constitue un produit 
d’excellente qualité qui 

vous occupera pendant de très 
longues semaines. Quatre 
CD-ROM pour rêver d’un 


autre monde ! 


lors que dans le premier Lands 

of Lore, le héros affrontait une 

infâme sorcière du nom de 

Scottia, vous incarnez dans les 

Gardiens de la Destinée, Lu- 
ther, son fils. Affligé en plus d’une malédiction 
qui occasionne aléatoirement des transforma- 
tions en un ridicule lézard ou en un monstre 
énorme, vous n'êtes pas exactement apprécié 
dans le royaume du bon roi Richard ! Pour vous 
réhabiliter et surtout vous débarrasser de votre 
terrible malédiction, vous devrez passer par 
un affrontement tita- 
nesque contre les 
forces du mal, en loc- 
currence les fidèles 
d'un Dieu maléfique, 


“Pendant les combats, 
VOUS SEPEZ SUPPrIS par" «1 rene 


: Les Gardiens de la Destinée 


permet donc de se déplacer librement dans des 
décors très variés, de regarder dans toutes les 
directions, à l’aide d’un moteur malheureuse- 
ment un peu dépassé, d’autant plus qu’il ne 
supporte pas les cartes 3D ! 

Outre le scénario en béton armé, le fait qu’il ne 


Soit pas totalement linéaire, un univers au look 


vraiment original et crédible, LOLII possède 
d’autres sérieux atouts. Ainsi l'interface tout 
d’abord, très facile à 
maîtriser, d’autant plus 
que toute la première 


d'astuces expliquant 


Bélial, qui essaye de re- l'intelligence des monstres 1} pas à pas les possibili- 


venir sur Terre pour la 

ravager. Votre quête vous emmènera à travers 
de nombreuses contrées, la plupart du temps 
très mal fréquentées, dans un monde fantas- 
tique où magie, peuple mi-humain mi-félin et 
dragons côtoient tigres bicéphales et autres 
créatures fantastiques. Heureusement pour 
vous, certaines rencontres se révéléront ami- 
cales, avec des dialogues qui petit à petit vous 
dévoileront un scénario très complexe. tout 
comme le feront de nombreuses séquences ci- 
nématiques superbes. Rassurez-vous, ici, pas 
la peine de tout explorer pour passer au chapitre 
suivant de l'aventure, Cependant, de très nom- 
breuses histoires annexes viendront pimenter 
un peu le déroulement global de votre quête 
majeure, permettant au héros d'acquérir de 
meilleures capacités (combat, magie) mais aus- 
si des objets et des sortilèges plus puissants. 
Cette fois, la vue est en vraie 3D subjective, qui 


tés de jeu. De même, 
que vous soyez un novice ou un acharné des 
jeux de rôles. plusieurs niveaux de difficulté 
vous sont proposés. Idem pour les graphismes 
ou l’environnement sonore, eux aussi modu- 
lables pour plus de confort, quel que soit votre 
PC. Le plus important reste tout de même l’im- 
mense liberté d'action. Vous pouvez bien sûr 
marcher, courir, sauter, mais aussi pousser des 
objets, entasser des caisses pour atteindre une 
corniche, utiliser de nombreux sorts et objets 
enchantés, utiliser les aptitudes propres à cha- 
cun de vos «ego», etc. De même pour les com- 
bats, vous serez surpris par l'intelligence des 
monstres, qui se regroupent pour vous attaquer 
à plusieurs, se cachent pour vous surprendre ou 
s’enfuient lorsqu'ils sont blessés trop grave- 
ment ! Incontournable ! 


Testé dans Gen4 N°103/5 étoiles 


Éditeur : Westwood/ 
Virgin LE. 

Prix : env. 300 F. en VE. 
Config. : P166, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x 


Les Plus. 
e Scéna 


° Durée de vie 


e Liberté de jeu 


Les Moins. 
e Moteur 3D vieillot 


® Un peu lent 
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Fallout-- . 


Qu'il fait bon retrouver 

un vrai jeu de rôle ! Vous en 
avez marre de ces jeux en 3D 
sans scénario et sans intrigue ? 
Ras-le-bol de vous faire 
atomiser parce vous n’êtes pas 
un pro de la souris ? 

Vous préférez la stratégie aux 
combats frénétiques ? 

Fallout est fait pour vous ! 


l est en effet de plus en plus 


d’une configuration modeste 
pour passer de bons moments. 


Pourtant Interplay a réussi un 
coup de maître, avec un jeu de rôle qui n’a pas 
vraiment de concurrents sur le marché. Les 
novices pourront commencer directement avec 
un des trois personnages existants, tandis que 
les habitués pourront créer leur personnage en 
détail (attributs, caractéristiques, points forts et 
faibles. etc.). L'aventure se déroule dans un 
futur post-nucléaire, alors que les survivants se 
terrent dans des villes souterraines ou vivotent 
à la surface, dans un monde dangereux, avec 
ses zones irradiées, ses mutants et ses gangs. 
Partant à la recherche d’une pièce essentielle 
pour la survie de votre cité, vous découvrirez 
petit à petit de nombreuses histoires parallèles, 
que vous pourrez explorer. On est en effet très 
loin d’une aventure linéaire, d’autant plus que 
selon vos caractéristiques, vos actes ou même 
votre sexe, les réactions des gens varieront 
complètement. Le jeu. vue selon une sorte de 
3D isométrique. se déroule en temps réel, jus- 
qu'aux combats. À ce moment là, on retrouve 
le classique (mais efficace) système par tours, 
avec une initiative qui définit celui qui agira en 
premier et des points de mouvements pour se 
déplacer, tirer, recharger une arme, utiliser un 
objet, etc. Avec de nombreux dialogues (en 
français), un scénario très riche, un monde varié 
et très détaillé, la possibilité d’être accompagné 
par des personnages rencontrés dans l’aventu- 
re, Fallout constitue une valeur sure. # 


Test prévu dans Gen4 N°106 


rare de pouvoir se contenter 


Éditeur : Interplay 
Prix : env. 330 F. en V.F. 
Config. : PT5, 16 Mo de 
RAM, CD-ROM 8x, 200 Mo 


disque dur 


Fallout 


È 
\ nu. | 


Greerings. Hey! ere very glod you could join us. le hope 
you hove Found our humble obode to your sorisfachion. 


ot you worshp here? 
e berter » 
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home 
CINÉ VIDÉC 


Tous les spectacles comme si vous y étiez 


Home cinema 
Dossier : quels matériels ? 
Où acheter ? 
L'avis des pros 


Les dernières révéle 
sur le DVD vidéo 
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chez votre HE AN de journaux 


= NHL. 98 


nn 


Le hockey sur glace est 
un sport aussi prisé en France 


> 
que la chasse au Dahu. 
Il y a des adeptes, mais peu. 
Electronic Arts a décidé de 
2 nous faire changer d’avis avec 


un NHL 98 fabuleux et 

à la réalisation époustouflante. 
Et comme le temps est à la 
glace, ça tombe plutôt bien. 


ourquoi Sortir un jeu Sur un 

sport somme toute assez Me- 

connu et où une trentaine de 

zigues se gèlent les arpions 

tandis que si Ça se trouve, 
dehors. il fait beau ? Et bien pour nous y initier 
pardi ! Et comme Electronic Arts maîtrise ses 
sujets sportifs d’une main de maître (l'extraor- 
dinaire série des NBA Live ou celle des Fifa, le 
Fifa 97 raté mis à part. vous le prouveront), rien 
de tel qu'un chef-d'œuvre sur le hockey pour 
que. aussitôt, les pingouins se mettent à chaus- 
ser des patins. La présentation en vidéo plein 
écran sans carte est excellente et les menus sont 
clairs malgré une ribambelle d'options. Vous 
pourrez paramétrer chaque règle du jeu (agres- 
sivité. hors-jeu. etc.) à votre guise. Vous pour- 
rez également regarder les innombrables sta- 
tistiques concernant vos Joueurs, votre équipe 
ou encore vous, tout au long de la saison. Une 
fois que vous aurez créé vos propres Joueurs, 
lancez-vous à l'assaut des différents tournois, 
championnats ou matchs proposés. Les matchs, 
d’ailleurs, sont grandioses. Sous les cris d’un 
public en liesse, vous verrez évoluer vos splen- 
dides joueurs (3D parfaite avec, InCrusté. le vrai 
visage du joueur). Les combinaisons de coups 
sont légion, les animations extra rdinaires, bref. 
vous tomberez sous le charme. Alors on vous 
laissera découvrir seul que les joueurs sont pour 
une fois intelligents. lorsqu'ils sont dirigés par 


‘ordinateur. Seule condition : un ordinateur 


musclé pour avoir un rendu exceptionnel. Pas 
e doute. NHL9S est sans doute le meilleur jeu 


le sport jamais réalisé. 


Éditeur : Electronic Arts 
Prix : env. 350F. 
Config. : P90, 16 Mo, 
CD-ROM 2x.Win 
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® Options 
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Jack ICRA 


Éd. : Accolade / Prix : env. 350 F. 
Config. : P90, 16 Mo de RAM, CD-ROM 2x 


Cinq parcours de 18 trous et trois golfeurs diffé- 
rents, voilà ce que propose Jack Nicklaus 4. Pour 
ajuster vos tirs, vous disposerez d’une flèche de 
direction et pour les effectuer, du système clas- 
sique des simulations de golf (jauge graduée). Si 
les options sont nombreuses, on regrettera que 
peu de vues soient disponibles pour assister la 


4 


préparation et suivre l’évolution des coups. Les 
décors et l’ambiance sonore sont réussis mais 
l'incrustation des personnages s’avère de moins 
bonne qualité que dans Links Ls. Les temps 
d'attente entre chaque trou sont également plus 
longs que dans ce dernier mais, en revanche, 
Jack Nicklaus 4 propose un éditeur de parcours 
bien pratique. À vous de voir ! @ 


Testé dans Gen4 N°101/4 étoiles 


Links Ls 22° Edition 


Éd. : Eidos / Prix : env. 400 F. / Config. : 
Pentium, 16 Mo de RAM, CD-ROM 4x 


Dans cette nouvelle version de Links Ls, ce ne 
sont pas moins de quatre parcours et six golfeurs 
qui vous sont proposés. Vous pourrez ainsi pra- 
tiquer 72 trous selon six modes de jeu différents 
(entraînement, championnat, etc.). Pour une fois, 
l'incrustation vidéo du joueur ne gâche pas les 
décors et les animations de ce dernier sont bien 


World co: 


Éd. : Ubi Soft / Prix : env. 300 F. 
Config. : P75, 16 Mo. Win95. CD-ROM 4x 


À l'approche de la Coupe du Monde, tout le 
monde y va de son jeu de foot. Cette fois-ci, Ubi 
Soft nous régale d’un World Football 98 très 
réussi. Avec une prise en main rapide et une 
excellente jouabilité, ce jeu ravira tous les ama- 
teurs du ballon rond qui sont excédés par les jeux 
trop difficiles où l'ordinateur vous colle un 10 


Worldwide :: 


Éd. : Sega PC / Prix : env. 300 F. 
Config. : P90, 8 Mo, Win95, CD-ROM 2x 


Si les options de ce jeu de foot en 3D sont un peu 
minimales (48 équipes, trois stades, trois météos 
et peu de compétitions différentes), il n’en reste 
pas moins d’un réalisme époustouflant. Votre 
joueur se déhanche, feinte, talonne, ondule son 
corps au rythme de ses crampons instables, 
effectue des retournés merveilleux, des reprises 


réussies. Les professionnels se réjouiront de la 
pléiade d’options proposée (10 caméras !) et les 
écologistes, de l’ambiance naturelle qui ressort 
des graphismes et de l’environnement sonore. 
De plus, de nombreuses vidéos et des visites 
interactives de clubs prestigieux sont dispo- 
nibles. Bref, cette version 1998 s’impose com- 
me la nouvelle référence du genre ! @ 


Testé dans Gen4 N°102/5 étoiles 


98 


à0 sans prendre le temps de vous demander si la 
pelouse n’est pas trop grasse. 358 équipes, près 
de 6000 vrais joueurs répertoriés, des options à 
gogo, que peut-on demander de plus ? Des gra- 
phismes un peu plus réalistes, peut-être. Quoi 
qu’il en soit, c’est une valeur sûre pour les fout- 


cheballeux. Alors sortez les crampons et lancez- 
vous à l’assaut des équipes adverses ! @ 


Testé dans Gen4 N°103/4 étoiles 


:er PC 


de volées divines, des patates supersoniques, et 


j'en passe. comme à la télé ! Les gestes sont 
innombrables et les graphismes sont sublimes, 
un must pour ce qui est sans conteste le meilleur 
jeu de foot en 3D jamais réalisé sur PC. À deux 
joueurs, Worldwide Soccer PC deviendrait 
presque mythique. Mais attention, là où il n'y a 
pas de paddle, il n’y a pas de plaisir ! @ 


Testé dans Gen4 N°102/4 étoiles 


LEUR EE 


| 
a 


1 DSIMUL. 


War 


Venu du plus profond 

de l’espace, les Anglais 

de Partiele Systems nous font 
redécouvrir les joies 

des simulateurs de combats 
spaliaux avec ce jeu étonnant, 
qui combine un réalisme 
poussé à la Elite, à un scénario 
digne d’un Wing Commander. 
De quoi faire un très 

grand classique ! 


ous n'avez probablement 

jamais entendu parler de Par- 

ticle Systems, et c’est bien 

normal, puisque I-War consti- 

tue leur premier titre. Pourtant 
ces développeurs ne sont pas des nouveaux 
venus, puisque certains d’entre eux ont partici- 
pé à des jeux célèbres comme Warheads ou Sub- 
war 2050. Une belle carte de visite ! Située dans 
un futur où l’être humain commence à essaimer 
dans toute la galaxie, cette expansion fuleuran- 
te pose très vite des problèmes réminiscents 
de notre histoire contemporaine. En 
effet, plusieurs colonies 


I-War 


pas malgré un affichage en 640x480 et 65000 
couleurs. Et pourtant les effets ne manquent 
pas ! Les textures sont si précises qu'il faut s’ap- 
procher des objets de vraiment très près pour 
apercevoir le moindre effet de pixellisation, et 
on retrouve des effets de light-sourcing qui fe- 
raient pâlir certains jeux accélérés 3D. Le jour 
où Particle Systems sortira une version accélé- 
rée 3D du jeu, qui devrait être encore plus belle, 
parions qu’un bon nombre de mâchoires vont 
tomber sur le coin de nos bureaux d'ordinateur ! 
En plus d’être beau, I-War offre aussi un degré 
de simulation très poussé. Pour gérer au mieux 


votre corvette, vous de- 


apprécient de moins en (l De FH] émati ues au moteur vrez naviguer entre les 
moins d’être traitées en 5 n postes de commande- 
I 


simple vassal par le 
Commonwealth, qui ré- 


JD, I-War est l’un des plus 


ment, navigation, ingé- 
nierie et armement. Des 


git tous les intérêts hu- beAUX simulateurs Spaliaux. J modes de déplacement 


mains, soit les siens 

d’abord, à partir de notre bonne vieille planète 
bleue. Ces rebelles s'organisent rapidement sous 
le nom «d’Indies », et mènent une guérilla très 
active contre les intérêts du Commonwealth. 
Dans tout ce tumulte, vous incarnez le capitai- 
ne d’une corvette de classe Dreadnaught, char- 
gé de faire régner l’ordre dans les systèmes pour 
le compte du Commonwealth. 

Pour appuyer le scénario, les programmeurs 
n'ont pas lésiné sur les moyens. La quarantaine 
de missions proposées est soutenue par de nom- 
breuses scènes cinématiques dévoilant l’in- 
trigue. En plus de la quantité, la qualité est au 
rendez-vous, chaque scène étant travaillée avec 
un soin extrême. Mais si les scènes cinéma- 
tiques sont remarquables, le moteur 3D qui ani- 
me les scènes d'action est tout simplement 
époustouflant. Sur un simple P166 équipé de 
32 Mo de RAM, la vitesse d'animation ne faillit 


jusqu'aux différents 
modes d’autopilote, en passant par les subtilités 
de vos différents armements, rien n’a été négli- 
gé pour vous donner l'impression d’être au 
commandes d’un vaisseau complexe. Le pilota- 
ge en lui-même offre beaucoup de variations, et 
une fois que vous aurez maîtrisé les différents 
types de poussée de vos réacteurs, vous pourrez 
par exemple en vol «corrigé » lancer votre cor- 
vette à pleine vitesse, puis passer en vol «libre». 
vous permettant de modifier l'orientation de 
votre vaisseau sans changer de direction ! Ici 
encore, la richesse est extrême, et I-War est l’un 
des simulateurs spatiaux qui gère le mieux 
l'énorme inertie des corps dans le vide de 
l'espace. Malgré l’absence d'option multi- 


Joueur, ce jeu vous happera irrésistiblement dans 


l'espace intersidéral ! 


Test prévu dans Gen4 N°105 


Éditeur : Ocean 
Prix : N.C. 

Config. : P90, 16 Mo 
de RAM, CD-RO 
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Editeur : Origin 


Eù 
W n C Electronic Arts 
ë 0 mma ii a Prix : env. 350 F. en VE. 
Prophecy Config. : Pentium 166 


ou P133 avec 3Dfx 
Wing Commander Prophecy 


Pour le cinquième volet 

de la saga des Wing Co, Origin 
a mis le paquet, favorisant 
résolument lintérêt du jeu sur 
les séquences cinématiques. 
Avec un nouveau moteur 3D, 
de nouveaux personnages 

et surtout une nouvelle race 
extraterrestre à combattre, 

le début d’une 

trilogie prometteuse ! 
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lors que vous en avez à peine 
fini avec ces maudits Kilrathis, 
l'humanité va devoir une nou- 
velle fois entrer en guerre 
contre une menace extrater- 

restre, une race d’aliens qui fait passer vos pré- 

cédents adversaires pour de gentils Ewoks ! ES 

Pour vos nouveaux ennemis, Origin a fait tout À 

simplement appel à Syd Mead, l'artiste génial 

derrière le look d’univers tels que ceux des € 

films Blade Runner où 2010. Vous incarnez cet- 

te fois un tout nouveau pilote, qui va devoir fai- 

re ses preuves et prendre du grade tout comme 

l'avait fait Mark Hamill (Blair) dans les précé- 

dents épisodes. Vous retrouverez sous forme de 

nombreuses interventions vidéos quelques- 

unes des stars du précédent épisode (Tom Wil- 

son, Mark «Skylwalker» Hamill ou Ginger 

Allen), mais aussi toute une pléiade de nou- 

veaux venus. Cependant, ces séquences sont 

plus courtes, mieux utilisées, les développeurs 

ayant fait machine arrière sur le précédent 

WCA, où l'aspect «film» commençait à trop 

prendre le pas sur l’aspect «jeu» ! Le moteur 

3D a lui aussi entièrement été révisé, pour une 

3D plus fluide (supportant l'accélération 3D), 

beaucoup plus d'effets de lumière et toujours 

une ambiance sonore digne des films de SF les 

plus grandioses. L'aventure en solitaire, suit un 

cheminement en arborescence, les missions PE 

variant donc grandement selon vos perfor- 

mances (plusieurs degrés de réussite), et il sera Le | 

possible de rejouer l'aventure différemment æ 7 

pour découvrir de nouvelles missions, de nou- 

velles séquences... En plus, vous pourrez jouer 

en réseau, avec de nombreuses missions spé- 

cialement étudiées pour cela. 

Test prévu dans Gen4 N°106 
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MULATEUR 


SEK Star fl A 


Starfleet Academy d’Interplay 
est à ce jour le dernier soft 
tiré de la licence Star Trek. 
Qualitativement, par contre, 
il pourrait bien être 

le premier. Faisant la part 
belle au spectacle, il est aussi 
un vrai simulateur de vol à la 
complexité parfois vicieuse. 
Fascinant, capitaine. 


ême les géants ont commencé 

petits, c’est bien connu. Reje- 

ton avoué de l'univers de Star 

Trek. Starfleet Academy vous 

permet d'entrer dans le vais- 
seau-école le plus coté de la galaxie. Mais il va 
falloir commencer au bas de l'échelle. en tant 
que simple cadet faisant ses classes. Rangez 
votre ego et ouvrez bien vos oreilles. Les bases 
du métier de capitaine vont vous être inculqués 
à grands coups de phaser et de torpilles photo- 
niques dans un simulateur de vol dans lequel 
vous passerez le plus clair de votre temps. Et 
n allez pas croire que cet aspect de virtualité au 
sein même du scénario mine l'intensité au jeu. 
C’est prenant et vous vous sentirez concerné. 
Les missions, d’abord simples, vont vite évo- 
luer vers un véritable enfer stratégique. Tous les 
COups seront permis à VOS ennemis Sans sCru- 
pule issus. eux aussi, de l'imagination de feu 
Gene Roddenberry. Romuliens fourbes et Klin- 
gons belliqueux vont pimenter vos voyages, 
que vous secouriez un vaisseau en détresse ou 
escortiez une délégation d’ambassadeurs de 
Bételgeuse 13. Et même si ses déplacements 
pourraient vous le laisser croire, votre vaisseau 
n'est pas un chasseur mais un bâtiment énorme 
dont vous devrez tirer le meilleur parti pour 
vous en sortir. N'oubliez jamais que la diplo- 
matie peut constituer votre meilleur atout face 
à l’adversité et qu'on attend souvent de vous 
une réponse fine à une question ambiguë. Bé- 
néficiant de nombreuses vidéos dans lesquelles 
interviennent les acteurs de la série, Starfleet 
Academy peut sans complexe prendre place à 
côté de Wing Commander. 


Testé dans Gen4 N°104/4 étoiles 


Éditeur : Interplay 
Prix : env. 350F. 
Config. : P90, 16 Mo 
de RAM, carte SVGA, 
CD-ROM 4x, 185 Mo DD 


Les Plus. 

® Ambiance prenante 

° Rendu 3D réussi 

° Le son ! Et la musique ! 
Les Moins. 


» Les bons sentiments 


issions sibyllines 


” Vaisseaux identiques 
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Éditeur : Psygnosis 
Prix : env. 200 F. 

Config. : P133, 
de RAM, CD-ROM 4x, 
carte 3D 


Guide Gen4 97/98 


“Police 


dl 
L 
L 
; A: 
- = l ? 
ÊE 
ë = | | 
= — 
- \ À 
: \\ 
- \ 
f. 
ee « 
ji nf 
\E “} Yeti 
ÆCUALTS CODED NN © | 


G-Police 


L’hélicoptère étant 
actuellement l’engin idéal pour 
mater les révoltes urbaines, il 
est logique de lui trouver la 
même utilité au XXIF: sièele. 
Sauf que là, les émeutes 

sont composées de gros 

robots en colère et 

de sales petits vaisseaux peu 
avares de lasers ! 


h, comme il fait peine à voir le 
pilote de la pub de G-Police, 
diffusée en ce moment à la 
télévision. Oui, je sais, on a 
tué sa sœur, on lui marche sur 
les pieds : bouh la vie est trop injuste ! Et puis 
d’abord, on n’a peut-être pas assassiné sa fran- 
gine puisqu'elle a été retrouvée «suicidée ». 
Cependant, dans ce monde glauque où les tours 
pullulent et où les villes sont recouvertes d’un 
filet électrique, on se doute bien que les suici- 
dés sont du genre à se tirer trois balles dans la 
tête après s’être ligotés dans une bétonneuse, 
surtout lorsqu'on est policier et que l’on a mis 
le nez là où l’on n'aurait pas dû ! 
Bref, dans G-Police, le joueur doit élucider la 
mort de sa sœur : en menant une enquête ? 
Mais non, tout simplement en nettoyant des 
zones entières de toute la racaille qui s’y pro- 
mène en semant la pagaille. Pour mener cette 
mission à bien, on dispose d’un hélicoptère à 
turbines dépourvu d’hélice et équipé d’un 
arsenal complet. Toutes sortes de roquettes, 
missiles, canons lasers et autres bombes ne 
demandent qu’à faire des étincelles, de préfé- 
rence au contact des mechwarriors, navettes, 
tourelles et autres adversaires futuristes. 
Tournant sur un PC normal, G-Police est un jeu 
d’action, bourré de niveaux, qui demandera une 
carte 3D pour donner toute sa qualité gra- 
phique : à partir de là, il devient inutile de lor- 
gner sur la version console puisqu'on se 
retrouve avec la même que sur PC ! 
Tout en 3D, magnifiquement animé, G-Police 
rassasiera les amateurs de sensations fortes grâ- 
ce à une réalisation très soignée et à des explo- 
sions saisissantes. 
Test prévu dans Gen4 N°105 
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Le simulateur AH-64D 
Longbow représentait déjà 

ce qui pouvait se faire 

de mieux dans le domaine 

des simulateurs d’hélieoptères, 
mais loin de se reposer sur 

ses lauriers, Jane’s Combat 
Simulations signe une suite 
détonante qui offre tout 

ce dont on avait pu rêver 


dans le genre ! 


n savaitqu’ Andy Hollis et son 
équipe n'avaient pas l'inten- 
üon de laisser leur Longbow 
dépérir avec le temps et l'arri- 


vée de nouveaux concurrents. 
Un an après la sortie de l’add-on Flash Point 
Korea pour AH-64D Longbow, Jane’s nous res- 
sert un nouveau simulateur d’hélicopière qui 
comprend à peu près tout ce dont les fans du 
premier jeu avaient rêvé. Dans Longbow vous 
pouviez piloter | Apache. Maintenant dans 
Longbow 2 vous pouvez piloter 3 hélicos tota- 
lement différents et complémentaires sur le 
champ de bataille 


Longbow 2 


le nez dans le manuel ! En mode Campagne, 
vous disposez d’une grande latitude pour gérer 
vos forces et créer vos plans de mission. Pour 
chaque mission vous avez quatre groupes d’hé- 
licoptères différents, auxquels vous assignez 
objectif qui vous semble le plus approprié. 
Vous pouvez changer les routes à prendre, le 
type d’hélicoptère et son armement, et finale- 
ment choisir dans quel groupe vous voulez 
voler. Si vous aimez le réalisme extrême. vous 
pouvez choisir de limiter Votre réapprovision- 
nement en armes et hélicoptères de rechange, 
ce qui signifie que si vous souffrez de trop nom- 
breuses pertés, vous 


Apache bien ent sn . Fi devrez voler sur trois 
mais aussi l'Réco de LES Campagnes dynamiques pales en Ro le 
reconnaissance Kiowa. VOUS assurent des situations prochain convoi de 


et l'hélico de transport 
Blackhawk. Alors que 
les missions dans 
Eongbow étaient scriptées. Longbow 2 offre 
deux campagnes totalement dynamiques. avec 
juste, de-ci de-là, ajout d’une mission spé- 
ciale scriptée comme le sauvetage d’un pilote 
abattu derrière les lignes ennemies. Vous aurez 
le choix entre la base d'entraînement de Nel- 
lis, dans le désert américain du Nevada, pour 
vous entraîner contre de l’armement russe ou 
américain. Selon vos goûts, ou pourrez Vous 
lancer dans un conflit de grande échelle en 
Azerbaïdjan. Et si vous voulez de l'action tout 
de suite, vous pouvez créer une mission rapi- 
dement en choisissant vous-même les para- 
mètres et la difficulté. 

Mais. si vous débutez aux commandes d’un 
hélicoptère, Vous pourrez aussi commencer par 
l'excellent Tutorial qui vous apprend pas à pas 
comment utiliser au mieux les capacités de cha- 
cun des trois hélicoptères, sans avoir à plonger 


uniques à chaque partie. » 


réapprovisionnement ! 
En plus d’un système 
de campagnes copieu- 
sement amélioré, les développeurs se sont 
efforcés de donner au jeu des graphismes d’une 
beauté à couper le souffle. Si vous disposez 
d'une carte 3DfX, attachez-vous solidement à 
votre chaise avant de lancer le jeu, car ça va 
décoiffer ! Le terrain, même si les arbres sont 
encore absents, est d’une complexité quatre fois 
supérieure au Longbow original, offrant ainsi 
encore plus d’aspérités de terrain où planquer 
votre Longbow en embuscade. Les effets de fu- 
mée. et l'allumage des fusées des missiles, sont 
tout simplement époustouflants et éclairent, la 
nuit, le terrain de manière dynamique. Évidem- 
ment. il vous faudra une bécane solide en plus 
de votre 3Dfx pour faire tourner le jeu en plein 
détail, du genre P166 où P200 au minimum, 
mais apprèêtez-vous alors à vivre l'expérience 
ultime en matière de simulation de combat ! 


Test prévu dans Gen4 N°105 
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Éditeur : Sierra 
Prix : N.C. 

Config. : P166, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 
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ATTENTION ! 
JEU MECHANT 


tant qu’& être un salaud 
autant être le oire…. 


GHAND THEFT AUTO 


BNC 


EINTERACTIVE 


PGO 


PlayStation 


Infos au 3615 BMGI* et au 08 36 68 90 89* e http:/www.bmginteractive.com “2,23 FITC la minute 


L et Playstation, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 


Éditeur : Microsoft 
Prix : env. 370F. 
Config. : P133, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 


Les Plus. 
Modèles de vol 
Animation 
Nouveaux appareils 

Les Moins. 

e Textures 

e Lent sans carte 3D 
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ue vous soyez sur une plage de rêve ou assis à la terrasse 
un grand Café Parisien, votre notebook TARGA prendra l'air 
avec vous. 
L'équipement multimédia digne des meilleures stations de travail, 
l’écran TARGA SVGA 12,1 pouces à matrice active pour une 
meilleure définition et une plus grande netteté de l’image, le 
processeur Intel Pentium® 133 MHz pour des performances de 
pointe garantissent au notebook TARGA TN549 PRO le 
confort d'utilisation dont vous rêviez, ou que vous soyez! 
Les notebooks TARGA TN549 PRO sont tous conçus 
avec la même minutie et l'extrême précision nécessaire 
à l'assemblage des composants hauts de gamme pour 
obtenir le maximum de puissance. 
Bien, entendu, de nombreuses 
options viennent compléter votre 
notebook TARGA, comme la mini- 
PE ntium' station d'accueil qui vous permettra 
d'utiliser votre notebook chez vous, confortablement 
installé avec votre clavier et votre moniteur ! 
Avec les notebooks TARGA, vous êtes efficace et indépendant. TARGA 


Alors, faites-vous plaisir. Changez d’air ! Tomorrow's Office Today 


Si vous désirez changer d’air rapidement, contactez nos revendeurs TARGA : 

COLOMBIA, 32C av. Oudinot - 95340 JOINVILLE-LE-PONT - Tél. : 01 48 89 99 88 + PACA, 63 rue J.-J. Rousseau - 93200 SAINT-DENIS - Tél. : 01 48 27 23 84 

PSI2000, 86 rue Maurice Bokanowski - 92600 ASNIERES - Tél. : 01 41 11 23 03 + TSB, 79 rue Jules Guesde - 59000 LILLE - Tél. : 03 20 74 66 02 

EBA, 79 route de Bischwiller - B.P. 139 - 67500 HAGUENAU - Tél. : 03 88 93 36 33 * AQUITAINE INF, 280 av. du Médoc - B.P.17 - 33326 EYZINES CEDEX - Tél. : 05 56 57 42 00 


p 
Les logos Intel Inside® et Intel Pentium® sont des marques déposées d'intel Corporation. TARGA est une marque déposée de Actebis GmbH + Co. 4ACTEBIS 23 


Éditeur : Ocean 
Prix : N.C. 

Config. : P166, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 


Les Plus... 


Le mode Awacs 


La beauté des graphismes 
Le réalisme de la simulation 
Les Moins. 


* Pour grosses machines 


° Pas de campagne 
multijoueur 
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nulateurs de vols 


Devenez pilote d’essai pour le plus grand projet militaire 
du Pentagone : Joint Strike Fighter. 
Pilotez les 2 derniers prototypes de chasseurs furtifs américains 
de Boeing & Lockheed Martin. 


Un armement innovant issu des dernières recherches de l'industrie militaire américaine. 
Une nouvelle technologie fractale 3D la plus rapide jamais conçue sur PC (Config. min : Pentium 90sans carte SD). 
Affichage en 64 000 couleurs sans limite de vision à l'horizon. 

25 millions de Km’ de terrains modélisés à partir de données satellites. 

4 campagnes dynamiques où vous commanderez par liaison radio une escadrille de 3 chasseurs. 
Une simulation développée en coopération avec les ingénieurs de Lockheed Martinet Boeing. 
Compatible avec le joystick à retour de force "Sidewinder Pro”"" de Microsoft”! 
8 joueurs en mode réseau. 


mm  CIDOS 


MNERLOOP 
Drm @3 P)997 Eidos Interactive. Distribué par Eidos Interactive France 
— Smerved 6 Boulevard du Général Leclerc - 92115 Clichy Cedex 


Éditeur : Empire 
Prix : N.C. 

Config. : P90, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, 
carte 3D 
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Ile ES RTS ne 1 Fr RAT 


nelques minutes seulement pour le perdre. 


Ce jeu de stratégie et d'action en temps réel couvre une période de 10 000 ans 
de l'âge de pierre à l'âge de fer. Choisissez l'une des douze civilisations proposées 
(égyptienne, grecque, assyrienne...) et partez à la conquête du monde ! 
Explorez, bâtissez des cités, levez et entraînez vos armées, déclarez la guerre, 
négociez la paix, développez et exploitez vos ressources, 


vous devrez être impérial, 
pour asseoir votre domination. 
et conserver le pouvoir. 


Microsoft 


www.microsoft.com/france/chezvous/ 


de. D %. 
Let — er Ds 


= 50 
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Joint Sr 


Éd. : Eidos / Prix : N.C. 
Config. : P133, 32 Mo de RAM, CD-ROM 4x 


1, 
\ 


L'avantage des simulateurs de vol, c’est qu’ils 
permettent de piloter des avions qui n’existent 
pas encore ! C’est le cas du Joint Strike Fighter, 
qui ressemblera vraisemblablement beaucoup au 
F22. Comme c’est désormais l’usage, le support 
carte 3D est présent et assure à l’affichage une 
animation très fluide en haute résolution, même 


C) 
D 


©) 


env. 400 F. 
P200, 32 Mo de RAM, CD-ROM 8x 


Éd. : Novalogic / Prix : 


Config. : 


La configuration exigée par Comanche 3 est 
sans doute aussi lourde que l’hélicoptère qu’on 
y pilote. Un Pentium 200 permettra effective- 
ment de profiter presque totalement de sa réali- 
sation splendide ainsi que du graphisme très 
soigné (presque photographique), et sans carte 
3D s’il vous plaît ! On peut être sûr que les sen- 


Éd. : Sierra / Prix : N.C. 
Config. : P90, 16 Mo de RAM, CD-ROM 2x 


Alors que Microsoft est longtemps resté le 
maître incontesté de la simulation de vol civil, 
Sierra vient mettre son grain de sable dans la ma- 
chine bien rodée de Flight Simulator 98 avec Pro 
Pilot. Similaire dans le concept à FS 98, Pro 
Pilot devrait offrir une aide en ligne encore plus 
poussée, et proposer des programmes d’entraf- 


Éd. : Eidos / Prix : N.C. 
Config. : P90, 16 Mo de RAM, CD-ROM 2x 


Looking Glass passe des acrobaties aériennes du 
premier Flight Unlimited à la simulation de vol 
dans le deuxième volet. Contrairement à Sierra 
et Microsoft, qui couvrent toute la surface de la 
planète dans leurs produits respectifs, Flight Un- 
limited 2 se concentre sur la baie de San Fran- 
cisco. Cela fait quand même près de 20000 km 


> Fighter 


avec du monde à l’écran et sur petit Pentium. On 
appréciera l’I.A. et le rendu graphique simple 
mais efficace (les bâtiments et les arbres sont en 
vraie 3D, ainsi que les avions). Même s’il ne 
révolutionne pas vraiment le genre, on prend 
plaisir à jouer à JSF grâce à une instrumentation 
assez complète, au réalisme appréciable et à la 
campagne dynamique. Un bon simulateur. @ 


Testé dans Gen4 N°104/4 étoiles 


sations seront au rendez-vous ! Un pilotage pas 
trop sorcier à prendre en main, des missions 
assez difficiles et le plaisir du Comanche de- 
vraient suffire à rendre les amateurs du genre 
ivres de bonheur. Tout, des messages radio, aux 
explosions, en passant par le système d’arme- 
ment et un mode multijoueur complet, contribue 
à rendre Comanche 3 réaliste et prenant ! On 
regrettera seulement qu’il soit réservé aux confi- 
gurations de course, limite prototype ! À part ça, 
foncez.… GeronimoooOO0 ! @ 


Testé dans Gen4 N°98 et 99/4 étoiles 


ierra co Pilot 


nement complets pour apprendre aux néophytes 
les joies du pilotage. Vous pourrez survoler tou- 
te la planète à bord de cinq avions différents, 
deux Cessna Skyhawk ou CitationJet, et trois 
Beechcraft, Bonanza, Baron ou King Air. Le jeu 
devrait inclure plus de 3 000 aéroports fidèle- 
ment modélisés. On attend de voir si les modèles 
de vol pourront concurrencer ceux de FS 98. @ 


Test prévu dans Gen4 N°106 


représentés avec un degré de précision inégalé. 
Cinq avions pilotables vous attendent, à savoir 
un Trainer, un Piper Arrow, un Beechcraft 
Baron, un P51D Mustang ou un Beaver Seapla- 
ne. Flight Unlimited 2 devrait offrir un environ- 
nement très réaliste, vous obligeant parfois à 
voler dans un trafic très dense, et donc à suivre 
les consignes de la tour de contrôle ! @ 


Test prévu dans Gen4 N°106 
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O Resident Evil 


3) 


Lands of Lore 2 


O Shadow Warrior Ô Daytona USA Deluxe 


Ô Outpost 2 


® ie les nouveautés et rien: aus 


ludo- éducatifs, utilitaires: encyclépédiées, 


* la durée de la Communication dépend de l'article 
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Recevez les CD-Rom detre choix 
chez vous, sous 48-h,sans chèque ni 
carte bancaire, simplemeni emMous 
connectant au 3614 PISROLER 20 

nous laissant votre adresse de liVraisOm 
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eilleurs titres : jeux, culturel, musique. 


eté. "PratiquefvousmMepoyezque [elels 
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| ere Missions. M.A.D. . Conquest Earth | 


22 . Total Annihilation .Virtua Fighter 2 
Monster Trucks . SU Assaul Titanic 
Dungeon Kecper. "te MOnde de a 
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4 d Blaster AWE64 PNR Gold . Maxi 
TV Vidéo PCI. Maxi Sound 64 PNP Home 
Studio . Joystick Wingman Logitec .eïc 
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avantages, 
Club 


5} Un choix exceptionnel 


Le Club Européen du Multimédia, 1€7 
club multimédia en France, vous pro- 
pose une gamme complète de CD-ROM, 
CD-Consoles, CD: et accessoires multi- 
média. 
/ 


\ # 
2 Une garantie 
y L4 LI 
d'économie 
Chaque CD-Rom acheté au "Prix Club 
Euro" (déjà -10 % sur le prix public) 
donne droit à une réduction supplémen- 


taire de -10 % sur 
un second CD-ROM. ra 


22 Livraison en 48 h 


Grâce aux envois en Colissimo. 
(délais garantis par la Poste) 


2 Des offres 
exceptionnelles 


Le Club Européen du 
Multimédia propose 
régulièrement des pro- 
motions spéciales 
réservées à ses adhé- 
rents. Une occasion 
de compléter votre 
CD-Thèque à moin- 
dre frais avec 
des remises allant 
jusqu'à - 50 %. 


f+ tous les "Best Sellers* amétgains | 


Un choix exceptionnel constamment réac- 
tualisé : plusieurs milliers de titres 
présentés dans notre catalogue. 

Toute la production multimédiafrançaise 


E 


<} Un catalogue 
gratuit chaque 
trimestre 


Vous y trouverez une sélection des 
titres disponibles sur le marché 
aussi bien CD-ROM, CD, 
qu'en jeux pour 

consoles et 

accessoires 

multimédia. 


“} Des CD-ROM Gratuits 


En accumulant des points cadeau ! 


7. La Carte 4 Etoiles 


Pour régler vos achats en dou- 
ceur, au comptant ou par Fo 
petites mensualités de 250 F. 


CD Le Club en direct. 


@PAR MINITEL  @PAR TÉLÉPHONE 


a 


© ET SUR INTERNET 
http://www.cdclub.com 


} Une hot-line technique 


Des techniciens spécialisés sont à la disposition de nos adhérents au 01.44.83.42.30. 


{1} Un seul engagement 


En échange de tous ces privilèges, vous avez juste à acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, même les moins chers. 
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500"titres 
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Compte pour 2 titres 
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Miterand1916-1%6 © Dicüonnaire Vivant Muïl. Encyclopédie dela Sexualité Les Formes etles Couleurs Les Chifres etles Nombres Les Lettres et les Mots 
Vers. Franç. PC Vers. Franç. Mac et PC Vers. Franç. Mac et PC Vers. Franç. Mac et PC Vers. Franç. Mac et PC 


' Ë C2 D. 
EEE Vers. Fan, PC Fran, PC RL HE : eee 


OFFRE EXCEPTIONNELLE 
Cia ON " 3 
|. . cho ae, È irc 


Chacun 
+ frais d'envoi 


+ 1° Cadeau # 2° Cadeau 


30 Jours d’Abonnement 


Gratuit à Infonie +Internet, 
connexion illimitée 


Tr 3° Cadeau 


Un cadeau 
surprise S 
Si vous répondez dans les 8 jours. [ | | 
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Offre valable jusqu'au 30/06/98 
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A Retourner dès aujourd'hui à : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, BP 72, 59963 Croix Cedex 


Voici le(les) CD-ROM 
que je choisis : 


‘D-ROM dont j'ai noté le(les) numéro(s) ci-contre, ainsi que mes 3 cadeaux gratuits. Si dai 
et serai intégralement remboursé (hors frais de port) Si je décide de le(les) gardé 
ni cotisation annuelle. Je recevrai par la suite ma carte d'adhérent et mon premier Cata 
ROM au moins par an, pendant deux ans. Chaque trimestre, il me sera présenté la sélection du 
me parviendra automatiquement. Si je désire un autre CD-ROM ou pas de CD-ROM du tout, je 
ant la date limite indiquée. Je bénéficierai de tous tes privilèges du Club pendant 
ar tacite reconduction. Et si je souhaite quitter le Club, je vous préviendrai par simple let 
CJe choisis 1 CD-ROM, (hors compte double), je joins mon réglement de 88,90 F (49 F + 39,90 F de 
Je possède un [I Mac n PC Cle choisis 2 CD-ROM, {ou 1 CD-ROM compte double), Je joins mon réglement de 137,90 F (98 F + 
POSSETeNMe = Did choisis 3 CD-ROM, (ou 1 CD-ROM + 1 CD-ROM compte doubie) je joins mon réglement de 186,90 F 
Je possède un modem : [Je choisis 4 CD-ROM, (ou 2 CD-ROM + 1 CD-ROM compte double), je joins mon réglement de 235,90 F 
C] Oui ÊJ Non ClJe choisis 5 CD-ROM, (ou 3 CD-ROM + 1 CD-ROM compte double), je joins mon réglement de 284,90 F 


+: Belgique, Suisse et Luxembourg : 35 F. - Dom Tom 60 F. - Autres pays : nous consulter. 
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Microsoft est plus connu pour 
ses systèmes d’exploitation que 
pour ses logiciels ludiques. 

Et bien cela risque de changer 
dans un proche avenir aux 
vues des produits que 
s’apprête à lancer la société 
de Bill Gates avec Age of 
Empires pour fer de lance 


de ce Noël 97. 


omme beaucoup de ses 
concurrents, Age of Empires 
vous place à la tête de 
quelques unités de base qui 
Ë vont devoir prospérer par la 
collecte de différentes ressources pour pouvoir 
soit résister aux ennemis, soit les détruire. Voilà 
ou s'arrêtent les similitudes entre ce magnifique 
produit et ses rivaux. D'abord de par la période 
abordée. En effet, Age of Empires ne vous pla- 
ce pas dans un contexte futuriste ou médiéval 
fantastique mais remonte jusqu’au début de 
notre histoire, voire de notre préhistoire puisque 


le joueur débute à l’âge de pierre. Il va devoir 
composer avec la topo- 
lographie du terrain, la 
disponibilité des res- 
sources et le caractère 
belliqueux de ses voi- 


« Là où Age of Empires fait 
la différence, c’est par la 


disposez d’un centre de village qui vous permet 
de créer des ouvriers. Ceux-ci peuvent engran- 
ger quatre types de ressources : de la nourritu- 
re (en récoltant des baies ou en tuant du gibier), 
du bois, de la pierre et de l’or et peuvent égale- 
ment construire des bâtiments. Pour passer aux 
âges supérieurs (outil, bronze et fer) il va falloir 
accumuler un certain nombre de ressources, 
l'accès à l’ère suivante vous offrant de nou- 
veaux bâtiments (fermes, académies, étables, 
temple, etc.) et à de nouvelles technologies 
(armure de cuir, charrue, armure de fer, cotte de 
mailles, arc long, chariot de guerre, trirème de 
combat, système monétaire, alchimie.….) si 
vous avez les moyens 
de les financer. 

C’est donc à une cour- 
se technologique que 
vous convie ce jeu qui, 


Sins pour parvenir au qualité de SES graphismes. J} bien loin de Warcraftet 


but de sa mission. En 

jeu solo (car il est possible de jouer jusqu’à huit 
en réseau) quatre campagnes très progressives 
et très bien étudiées vous proposent de prendre 
en main la destinée de la civilisation égyptien- 
ne, grecque, babylonienne ou yamato. Au total 
ce ne sont pas moins de douze civilisations qui 
vous sont offertes ; perse, égyptienne, grecque, 
babylonienne, yamato (japonaise), assyrienne, 
hittite (turcque) . micéene (crétoise), phéni- 
cienne, Shang (chinoise), sumerian (bonjour 
Conan) et choson (coréenne). Chaque civilisa- 
tion possède des spécificités qui lui permettent 
d’être plus performante dans un ou plusieurs 
domaines particuliers (construction, unités mi- 
litaires plus ou moins performantes ,ou carré- 
ment pas accès du tout à certaines, développe- 
ment technologique, etc.). Comme précisé plus 
haut, vous commencez avec une civilisation au 
point zéro, c’est-à-dire à l’âge de pierre. Vous 


Alerte Rouge au niveau 

guerrier ne VOUS autorisera en tout et pour tout 
que cinquante unités. 
Mais là où Age of Empires fait la différence 
sur ses concurrents, c’est par la qualité in- 
croyable de ses graphismes. D'une finition à 
couper le souffle, chaque unité, du paysan de 
base au char de combat égyptien en passant 
par l'éléphant de guerre et le vaisseau de guer- 
re a été longuement travaillée. Même les 
cartes, en vue ISométrique, sont nettement 
plus soignées que celles des jeux concurrents. 
Les seuls regrets que l’on puisse avoir sur ce 
jeu sublime qui continue à susciter des parties 
en réseau enflammées à la rédaction, c’est cet- 
te limitation un peu restrictive de cinquante 
unités et de ne pas pouvoir aller plus loin que 
l’âge du fer. _ 
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Depuis l’origine des C&C-like, 
nous n'avions jamais vécu 
une telle révolution 

dans le monde des jeux 

de stratégie en temps réel ! 
Total Annihilation est en effet 
le premier du genre à nous 
proposer un univers 
entièrement en 3D et, 

au regard de l’intérêt de jeu, 
ça change tout ! 


ifficile a priori de distinguer 
Total Annibilation de War- 
craft 2 ou d’Alerte Rouge. À 
commencer par le scénario : 
deux factions d’unités roboti- 
sées (Arm et Core) qui s’affrontent pour la 
conquête de planètes «sensibles», voilà qui 


n'est guère original. Et il en est de même pour 
les principes de jeu puisque, à la tête d’une des 
deux factions en présence, vous allez devoir 
glaner des ressources (métal et énergie), 
construire diverses infrastructures, protéger 
votre base des attaques 


Et, pour la première fois dans un C&C-like, le 
champ visuel des unités n’est pas défini par un 
cercle dans lequel celles-ci voient absolument 
tout, mais par une «vraie» vision susceptible 
d'être arrêtée par une forêt, une colline voire un 
bâtiment. Plus difficile ? Même pas ! Pour 
compenser ce léger handicap visuel, les uni- 
tés bénéficient d’une IA remarquable. Enga- 
gées dans un combat, elles s'avèrent même 
très efficaces : les avions bombardiers tour- 
noient au-dessus des bases ennemies, passant 
et repassant pour lâcher leurs bombes, vos ro- 
bots de combat se dé- 


liquerdesumneue M TOTAL ANNIRITATION propose neue tu 
combat, puis partir à près de 150 infrastructures obstacle (arbre, autre 


l'assaut des bases enne- 
mies.…. comme dans 
tout C&C-like qui se 


l'apparition de la 3D... mais ça change tout ! 
D'abord d’un point de vue esthétique puisque, 
Si les unités n’ont pas la finesse graphique 
qu'on trouve par exemple dans Age of Empires, 
elles bénéficient d'animations truffées de petits 
détails qui rendent l’ensemble très attrayant 
(tourelles et canons mobiles). Ensuite, parce 
que les concepteurs ont parfaitement exploité 
les potentialités offertes par «l'innovation 3D ». 
Ainsi, pour la première fois dans un jeu de ce 
genre, tout est effectivement géré en 3D ! Com- 
prendre par là que vos unités agissent dans un 
environnement avec un haut et un bas. et une 
gravité entre les deux. Les unités terrestres gra- 
vissent les collines péniblement puis dévalent 
les descentes. Les tirs (directs, en cloche ou gui- 
dés) respectent les lois de la balistique, ceux-ci 
s’écrasant sur les reliefs qui leur font obstacles. 


et unités différentes.» 


respecte. Bref, rien de vraiment nouveau sauf 


unité, etc.). Elles sont 
même tellement perfor- 
mantes en situation de 
combat que vous pourriez presque les laisser se 
débrouiller toutes seules et vous consacrer ex- 
clusivement à la dimension stratégique du jeu. 
Et de ce point de vue, il y a de quoi faire ! 
D'abord parce que chaque carte est immense et 
que vous devrez rapidement annexer et dé- 
fendre un certain nombre de lieux stratégiques. 
Ensuite, parce que vous devrez tenir compte 
des spécificités de chacune des 150 (!) infra- 
structures et unités proposées pour mieux orien- 
ter vos défenses (tourelles, rampes de missiles, 
etc.) et constituer vos troupes (plutôt terrestres, 
aériennes ou navales ?). Bref, une richesse de 
jeu inégalée ! Alors en solo, lors des 50 mis- 
sions proposées, c’est déjà génial, mais en mul- 
tijoueur (jusqu’à 10 joueurs en réseau ou sur le 
Net), cela devient franchement extatique ! 
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Ce jeu de stratégie en temps COICONE = CRE F 
réel australien ne démérite Rose SET 
pas face à une concurrence 
pour le moins agressive 

(la taille de la rubrique 

stratégie parle d’elle-même). > “ æ 
Il apporte son lot Es 
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les impératifs du genre, , 
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ark Reiïgn pêche peut-être par è +. 
AT excès de zèle. À vouloir trop Ft 2 à. 
{ en faire, le joueur néophyte ne ee" ? Æ 4 
LEP connaissant Alerte Rouge ni È A # R Fe 


d’Eve ni d’Adam, risque d'y 
laisser son enthousiasme. Doté d’un scénario 


travaillé et de 12 missions qu'il est possible de ze « 
finir dans l’un des deux camps proposés par le res à 
jeu (ce qui nous fait au final 24 missions), ce 
titre souffre d’une difficulté excessive en solo 
comme en mode Escarmouche (où le joueur 
peut affronter de un à sept adversaires gérés par 
l'ordinateur). La multitude d'options propo- 
sées, allant de la possibilité de paramétrer l'in- 
telligence artificielle de vos unités à celle Rs ; 
de créer des mouvements de troupes d’une FA) S” 7 
incroyable précision, risque d'en laisser LA 4 DE, Les Plus. 
quelques-uns sur le carreau ! Le joueur confir- rs 3 Jeu solo scénarisé 
mé sera bien entendu aux anges et le semi-dé- Sat æ 2 L.A. paramétrable 
butant trouvera dans le mode Tutorial (système see S x rs L'ambiance sonore 


Les Moins. 
e Difficulté excessi 
° Taille des cartes 
> ° Peu d'unités 


d'apprentissage interne au jeu) un allié de taille. : 
Chaque camp possède des unités différentes 


ainsi qu’une téchnologie propre. L'un d'eux 

s'avère par exemple être un as du camouflage. 

La plupart de ses unités (les véhicules mais sur- ÿ 
tout l'infanterie) peuvent s’enterrer ou se «mor- 
pher» en buisson ! 

L'environnement géographique revêt une très 
grande importance, certaines unités étant frei- 


nées, voire bloquées par le relief où un type à > 
d’obstacle (marais, forêts, rivières, etc.). Dark ; DC + 
Reïgn est donc un jeu efficace et complet, com- À } HR 
me le prouve encore la présence d’un excellent à 

éditeur de carte et d’une option multijoueur per- x ee 
mettant de réunir jusqu’à huit protagonistes sur : Re > PS 
une même carte. 5, æe à 
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Close Combat : 


pont trop loin 


Après le bocage normand, 
Atomic Games et Microsoft 
portent le conflit en Hollande. 
où vous revivrez la grande 
offensive alliée pour tenter de 
prendre par surprise un pont 
traversant le Rhin. Cette suite 
de Close Combat ajoute une 
réalisation somptueuse à un 
concept novateur. 


lose Combat 1 et 2 apportent 
ce qui n’a jamais encore été 
tenté dans le domaine du war- 
game, à savoir : simuler des 
combats conjuguant réalisme 
historique et gestion en temps réel. Un pont 
trop loin peut se jouer de différentes manières 
vous pouvez combattre, du côté allié ou alle 
mand, dans une bataille ponctuelle, participer 
à une opération mineure:se déroulant sur plu 


sieurs batailles, ou tenter une campagne com 


plète où vous réussirez peut-être à changer ke 
cours de l'Histoire ! En mode Campagne. vos 
troupes prennent de l'expérience et. si elles 
survivent, sont portées d'une bataille à la sur- 
vante. Mais en plus vous devrez gérer vos 
réserves, en gardant à l'esprit que si vous lan 
cez tout de suite dans l’action ces troupes 
fraîches, elles risquent ensuite de vous Faire 
défaut en cas de contre-offensive ennemie 
Sinon, vous pouvez aussi créer des scénarios 


fictifs sur la trentaine de cartes disponibles. et 


AP:@AT:® @ TroopStaus |G) © é 7 TIMER Info: ALL 


ER plus de 130 unités représentées. Autant dire 

que vous n'êtes pas près d’en voir le bout ! 
Non seulement Un pont trop loin est plus varié 
È que son prédécesseur, mais sa réalisation lui 
3 est aussi bien supérieure. Les cartes. dessinées 
ke à la main à partir de photos d'époque de la 
: région, gèrent les différentes élévations du ter 
: : rain, ainsi que les bâtiments à plusieurs étages 
Les Plus. ° ss Les unités, entièrement animées, sont beau 
Le mode Campagne + c 7 à coup plus lisibles. Enfin, linterface est tou- 
Les cartes superbes © js jours aussi intuitive, se gérant entièrement à a 
La variété des unités © ET ‘ souris. Ceux qui ont accès au Net devraient en 
Les Moins. Ts 27 #$ plus apprécier les options multijoueur du jeu. 

Peu e sur un petit ® éLa ee très complètes. 
moniteur £ 
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4 Opération Panzer 


Panzer General, Allied 
General, Bataille du 
Pacifique... que ce soit au 
niveau de l’esthétique 
d’ensemble ou des options de 
jeu, la série de wargames 
inaugurée par SSI il y a trois 
ans méritait un sérieux dépous- 
siérage. Et bien, avec 
Opération Panzer, c’est 


maintenant chose faite ! 


00h, n’exagérons rien, Opéra 

tion Panzer ne rompt pas avec 

la philosophie des précédents 

titres de la série ! Il s’agit, là 

encore, d’un Wargame en tour 
par tour doté d’un fort ancrage historique 
(Seconde Guerre mondiale) et, là encore, SSI 
nous prouve sa maîtrise du domaine puisque, 
des champs de bataille aux nombreux types 
d'unité disponibles, tout est «historiquement 
correct». Outre cette dimension, on retrouve 
d’ailleurs dans Opération Panzer tout ce qui a 
contribué au succès de la série : unités aug 
mentant en expérience, gain de points de pres 
tige à chaque bataille victorieuse ou ville 
annexée (ces points pouvant ensuite être 
convertis en nouvelles unités), gestion des 
ravitaillements en munitions et carburant, pri 
se en compte des intempéries, etc., l'amateur de 
wWargame appréciera ! S’il connaissait déjà les 
précédents titres, il appréciera également 
qu'Opération Panzer ait bénéficié d’apports 
substantiels… à commencer par des champs de 
bataille beaucoup plus esthétiques (cartes aé- 
riennes retravaiHlées, vue isométrique) ! Pour le 
reste, cette fois-ci au niveau des principes de 
jeu, un cumul d'attaques sur une même unité a 
désormais de réelles incidences sur l'issue d’un 
combat, un tank peut tirer à plusieurs cases si 
aucun obstacle physique ne s’interpose entre lui 
et sa Cible, les unités les plus performantes peu 
vent désormais accéder au rang de leader et ob 
tenir alors des compétences hors normes (tir dé- 
vastateur par exemple)... bref, moult apports 
qui, sans révolutionner la série des «General», 


en relance sérieusement l'intérêt ! 
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Dungeon Keeper 


Dungeon Keeper 


Un jeu qui vous propose 
d’incarner un méchant, voilà 
qui est assez rare pour mériter 
le détour. C’est pourtant 

ce que fait le dernier hit de 
Bullfrog qui vous place à la 
tête d’une horde de monstres 
avec pour mission de dominer 
un vaste domaine souterrain. 


ous les passionnés de jeu sur 
micro pourraient vous parler 
de Dungeon Keeper pour de 
multiples raisons. D'abord 
parce que nous en avons 
entendu parler pendant près de trois ans et qu’il 
a été de nombreuses fois repoussé. Ensuite par- 
ce que ce Jeu est une première. C’est en effet, 
un mélange de stratégie, de gestion et dans une 
moindre mesure de jeu «à la Doom». Ce 
situant dans un univers médiéval fantastique, 
Dungeon Keeper vous propose d’incarner un 
«maître de donjon >. Comprenez par donjon 
une Structure souterraine pour le moins laby- 
rinthique, grouillant de dangers de tout poil 
mais aussi regorgeant de trésors. 
Composé de nombreux scénarios à la difficul- 
té progressive, vous allez devoir, à partir des 
quelques bâtisseurs que vous possédez en début 
de partie, creuser des passages jusqu'aux veines 
d’or. L'or collecté vous permettra de financer la 
construction de différentes salles aux fonctions 
diverses. En fonction de l'aménagement de 
votre donjon, des monstres variés viendront 
vous rejoindre, mais attention, la plupart sont 
exigeants ! Il faudra les entraîner, les instruire, 
les nourrir, les loger, maïs en échange de ces 
menus services, ceux-ci vous permettront de 
VOUS opposer vigoureusement aux aventuriers 
ou à d’autres maîtres du donjon gérés par l’or- 
dinateur dont le seul but est de réduire le vôtre 
en cendres et de s’approprier vos richesses. 
Extrêémement soigné, doté d'excellentes ani- 
mations, d’une bonne durée de vie et d’un très 
grand intérêt, ce jeu est un des titres les plus 


forts de l’année dans sa catégorie. 
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Les novices verront dans 

ce produit un compromis entre 
les jeux de stratégie en 

temps réel (Alerte Rouge. 
Total Annihilation..…) et les 
Wargames purs et durs 

tels Operation Panzer. 

Ils auraient bien tort. 


n effet, malgré son aspect 

temps réel très marqué et 

rarissime pour un jeu de guer- 

re, Gettysbure, le dernier jeu 

de Sid Meier (Civilization) est 
un wargame pur et dur. Non, ne partez pas en 
courant ! Gettysburg est, s’il en est besoin, la 
preuve qu’un Wargame peut très bien être un 
jeu convivial et vivant. Son action se déroule 
pendant la guerre de Sécession sur une période 
de trois jours et vous offre la possibilité soit de 
réécrire l’histoire en jouant du côté des Confé- 
dérés, soit de la confirmer en dirigeant le camp 
de l’Union. En début de partie, vous pouvez 
choisir un des nombreux scénarios disponibles. 
incluant des tutoriaux vous apprenant comment 
manœuvrer des régiments ou des brigades 
entières, ou bien directement attaquer une cam- 
pagne. L'unité de base que vous dirigez est Le 
régiment, mais vous pourrez également diriger 
des brigades entières par l'intermédiaire de 
leurs chefs. Formation, qualité des troupes. 
moral, position et angle d'attaque sont des fac 
teurs essentiels dans la résolution des combats 
On comprend mieux après cela pourguos 
prendre une colline boisée ressemble rapsde- 
ment à une boucherie. En effet. la victoire 
dépend non seulement des pertes de pant et 
d’autre mais également d'objectifs désignés en 
début de partie que chacun doit s’efforcer de 
maîtriser avant la fin. Magistral dans la ssmph- 
cité de son interface et permettant pourtant un 
nombre incroyable de possibilités. Gettysburg 
est un monument du genre qui permet en plus 
à huit joueurs en réseau de s'affronter ou de 
jouer en mode coopératif. 
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Après un détour par les jeux 
d’action, Blue Byte - d’abord 
connu pour la série des Battle 
Isle - revient à ses premières 
amours avec Incubation, 

un jeu de stratégie au tour par 
tour opposant Space Marines 
et aliens. Grosse innovation : 
c’est le premier entièrement 
en 3D temps réel ! 


es stratégies en tour par tour, 
c’est plutôt mou. Vous jouez 
d’abord, l'adversaire ensuite, 
puis vous, puis lui.… à tour de 
rôle, sans la moindre pression 
du temps. Avec Incubation, Blue Byte a pour- 
tant trouvé le moyen de conférer au genre une 
véritable tension nerveuse, et cela en recréant 
une ambiance proche de celle d’Aliens - le film. 
Ainsi, à la tête d’une troupe de Space Marines. 
vous allez affronter moult extraterrestres. À 
priori, rien de nouveau. Pourtant l'usage de la 
3D temps réel (accélération 3Dfx possible) 
vous plonge ici au cœur de l’action comme 
aucun «tour par tour» ne l'avait fait jus- 
qu'alors : décors glauques, aliens omniprésent, 
séquences d'ambiance en cours de mission (ap- 
parition soudaine d’aliens, astronef lâchant 
quelques mines, etc.), ou la possibilité de voir 
par les yeux des Marines. autant d'effets 
visuels qui impliquent le joueur dans l’action et 
le rendent solidaire de ses troupes. Il vous arri- 
vera même d’angoisser en découvrant avec 
effroi que votre lieutenant n’a plus de munitions 
ou que l'arme d’un Marine s’est enrayée alors 
que les aliens surgissent de partout ! Et cela 
dure trente missions ! Trente missions durant 
lesquelles vos Marines progresseront en puis- 
sance grâce à un système de points d’expérien- 
ce leur permettant d'utiliser des équipements 
plus performants. trente missions durant les- 
quelles les aliens deviendront eux aussi de plus 
en plus puissants ! Ceci dit, il est également 
possible de jouer en multijoueur (Marines 
contre Marines) mais c’est moins bon. Ben oui, 
du coup, ça manque d’aliens ! 
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Que cinq scénarios © 
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Starcraft 


Il est des développeurs dont 
.on attend les prochains jeux 
avec la fébrilité d’un chien 

de prairie en rut. Depuis la 
sortie de Warcraft 2, Blizzard 
nous fait atrocement languir 
avec Starcraft, son prochain 
hit. Aujourd’hui, il est là, tout 
près, à portée de main... 

le Graal, quoi ! 


"époque des Orcs et des Hu- 
mains qui se pétrissent la 
tronche à grand renfort 
d'armes blanches, c’est fini ! 
Avec Starcraft, on entre de 
plain-pied dans le futur. Plus d’univers médié- 
val-fantastique done, mais un monde de scien- 
ce-fiction avec Marines, vaisseaux, robots... et 
aliens. Humains, Protoss et Zerg, trois races dif- 
férentes ! Alors, bien sûr, elles ne s'aiment pas, 
mais c'est l’unique point commun qu’elles par- 
tagent. Pour le reste, rien à voir. Et cela ne se 
limite pas au look de leurs unités et infrastruc- 
tures. ! Dans Starcraft, chaque race possède des 
caractéristiques spécifiques : les Humains sont 
les plus mobiles (forteresses volantes), les Pro- 
toss utilisent de puissantes capacités psioniques, 
les Zerg peuvent infester le sol d’une matière 
organique et le rendre impropre à la construc- 
tion. trois races, trois stratégies de développe- 
ment et de combat différentes ! Par ailleurs, si 
les principes de jeu restent assez proches de 
Warcraft 2, on peut quand même dénombrer de 
nombreux « plus » : graphismes avec gestion 
des ombrages, présence d’un leader influant sur 
le moral des troupes, possibilité d’équiper cer- 
taines unités en puissants artefacts et, plus im- 
portant, prise en compte réaliste de l’environ- 
nement dans la résolution des combats (végé- 
tation, brouillard, etc.). Ajoutez à cela un mode 
multijoueur très complet (huit joueurs en réseau 
ou sur le Net, possibilité de partager des res- 
sources et des technologies avec ses alliés, ges- 
tion à plusieurs d’un même camp) ainsi qu’un 
éditeur de maps... et fourbissez vos lasers ! 


Test prévu dans Gen4 N°106 


Éditeur : Blizzard / 

Ubi Soft 

Prix : N.C. 

Config. : P60, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 2x, Win95 


Starcraft 


“ 


C2 
“eu. TN, 
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CD-ROM À RECEVOIR 


GRATUI 


ZT FIOIOS mem 


ViRTUAL VISION 


ÆVOUS NE PAYEZ QUE LES FRAIS D'ENVOI. 
SOIT 39 FRANCS PAR CD-ROM. 


Cochez les CD-Rom 
que vous désirez recevoir 


L] Gagnez au loto 
Clco de rencontres(fr 
nal Rodéo 
Les avaleuses 
Teeny Bondage 1 
eeny Bondage 2 
jan 1 ) à F4 \ 
ian 2 ) 
L IStar Trique idéc 
LE Mirtual Vision 
a Anal 
angasHard 2 
Wirtual vision oral 
irtual vision Anal 
irtual vision SM 
Wirtual vision Top Model 


HOTAL CD-ROM ] FOIS 39 FRS 


,| Nom : 


Prenom : 


Adresse: 


Code Postal : 


ville : 


Nombre de CD-Rom : 


100% inédits 
th de vidéo XXX 


A retourner à CDXMAG, 
33 rue des prairies 75020 PARIS 


[] règlement par chèque 
(à l'ordre de CDXMag). 


Cochez les CD-Rom que vous désirez recevoir, vous 
ne payez que les frais de port, soit 39 frs. 


Q Pleasure CD n°2 

Q 0h,myGode! 

Q CD-Rom derencontres 

Q Star Trique( Vidéo 

Q Quasimodo( Vidéo 

Q Cyrano ( Vidéo 

Q Big Melons( Vidéo MPEG 
Q Total Anal(Vidéo MPEG 
C1 Asiefantasy| Vidéo MPEG 


ment par chèque 
mire de POINTCD). 


Nombre de CD-Rom : 


Q bouches profondes | Vidéo MPEG, 
Q Stars Nues Vol 

Q Stars Nues Vol2 

Q FP étudiantes 

O1 FPbourgeoises 

Q Perversions Extrèmes vol 1 

Q Perversions Extrèmes vol 2 
Q Perversions Extrèmes voL3 
Q Perversions Extrèmes volé 


CD Rom de char 
à recevoir 


Il suffit de les demanders 


a 
tn 
S 
nil 
D 
3. 
5 

£ 

= 
® 


1-Choisissez le ou les ED désirés. 

2-Laissez-nous simplement vos coordonnées 

surle 3617 €D Actifou renvoyer le bon de comma 
ci-dessous. 
3-Vousles recevrez 
la poste en 


, SOUS plis discre: 


ne offre vraimen ompee te à 
dec, Mangas, paetes, Jet x interac 


Léa 
MARTINI 


STARS DU X INTERACTIVES 


Lanouvelle collection "Stars du X interactives. 


Nippon Hard 1 : vidéomangas Xe en VEeten plein 
‘3 Avec LEA MARTINI, 


écran. 4 fitres disponibles Mac & PC. 


CD PHOTOS seres 


| VIRTUAL VSION 


Virtual Vision 10 titrès disponibles.volume 1. Spécial Asie. Total Fantasrit Anal 


Oui, je souhaite recevoir par la poste, sous plis discret les CD Rom SUPVETÉS 
Je ne paye que les frais d'envoi & d'expédition soit 39 F par CD 


CBm°\ fl 1 | 11 1 NII EI /S CBexpne VERS 
NCIS Re CR EME Prénom. 
(ROLE RER RER Re 
Ge IPOSAIF ue Villé!. LR 
Deborah Mangas - Virtual Vision Mangas - 
Lea Martini Interactive - Virtual Vision Mangas2 - Nombre de € 
Oral Games - Fantasm Anal - fois 39fr =... 
Voyeur extrème - Virtual Vision ASIE- 


Les filles de Mike Ancher - 
L'odysée du plaisir- 
Humiliations Mangas - 
Esclaves & soumises- 


Virtual secrétaire - 

Les filles d'Aldo Bergman - 
Zara Whites interactive - 
Virtual Vision Anal - 


DiO\0'0'0!0' 00 
DCOCOD0DC0C0O0D 


Imperium 220502 


2 


Ed. : GT Interactive / Prix : Env. 350 F. 
Config. : A86DX4 100, 8 Mo (DOS), 
16 Mo (Win95), CD-ROM 4x 
Gérer une, deux, puis des dizaines de colonies 
spatiales ; assurer leur protection contre les 
attaques de pirates et de nations impérialistes ; 
annexer des planètes ennemies en débarquant 
massivement à l’aide de tanks lourds... voilà 
grosso modo ce que vous propose Imperium 
Galactica, un jeu mêlant gestion de ressources 


Uprising 


Éd. : Cyclone Studios/Ubi Soft / Prix : 
env. 350 F. en VF. / Config. : P133 3Dfx 
ou P166, 32 Mo de RAM 
Voici une des surprises de ce Noël, venue d’un 
tout nouveau label, Cyclone Studios, pour un 
produit qui allie subtilement stratégie et 3D, le 
tout à la sauce « temps réel ». Ce mélange de 
genres est pour une fois une réussite, grâce à 
une interface de commandes puissante et entiè- 
rement configurable. À bord de votre tank de 


et wargame spatial et terrestre. Grosse nou- 
veauté pour le genre, Imperium Galactica se 
joue entièrement en temps réel (avec arrêt et 
accélération du temps possible) : aménagement 
de vos colonies, combats spatiaux et terrestres, 
recherche/fabrication d’unités et d’équipe- 
ments, et pourparlers diplomatiques. Bref, un 
excellent jeu auquel ne manque qu’une option 
multijoueur. @ 

Testé dans Gen4 N°101/4 étoiles 


commandement, lui-même doté d’une puis- 
sance de feu qui va vous permettre de vous 
défouler, dirigez vos troupes et le développe- 
ment de vos bases pour acquérir de nouvelles 
unités et de nouveaux bâtiments. La 3D est 
agréable, surtout si vous possédez une carte 
3Dfx (OpenGL), avec des unités facilement 
reconnaissables et possédant une intelligence 
plutôt stimulante. Seul, vous n’aurez pas une 
seconde de tranquillité, alors je vous laisse ima- 
giner le tableau en réseau ! @ 


Test prévu dans Gen4 N°105 


Xcom /106411Se 


Éd. : Microprose/E.A. / Prix : env. 300 F. 
en V.F. / Config. : P120, 16 Mo de RAM 


Si depuis Men in Black, l’idée d’une organisa- 
tion secrète terrienne, destinée à contrer les 
invasions d’extraterrestres est d’une banalité 
affligeante, il faut savoir que Xcom Apocalyp- 
se est le troisième volet d’une série initiée bien 
avant le film-phare de cet été. II s’agit à la fois 
d’un jeu de gestion et de développement de 


Éd. : Bungie/Eidos / Prix : N.C./Config. : 
P166, 32 Mo de RAM, ou P133 carte 3Dfx 


Dans la jungle des jeux de stratégie en temps 
réel, Myth : The Fallen Lords apporte un peu 
d'originalité, avec une vue de biais et du dessus 
et surtout une réalisation hors du commun. Ici 
pas de développement d’un village, mais uni- 
quement des batailles, avec cependant une gran- 
de variété de missions et de troupes disponibles, 


votre base anti-alien, et d’un jeu de stratégie, 
avec diverses zones représentées en 3D isomé- 
triques. Le joueur dirige une escouade de sol- 
dats au cours de diverses missions, les combats 
pouvant se jouer en temps réel ou en tour de jeu, 
pour un aspect plus tactique. Très varié, avec 
une excellente durée de vie, Xcom Apocalypse 
vous permet même de mener le combat jusque 
chez l’ennemi ! @ 

Testé dans Gen4 N°101/4 étoiles 


des campagnes et de très nombreux modes mul- 
tijoueurs. Une très grande importance est accor- 
dée à la gestion de vos unités et chacun pourra 
définir des formations et des ordres de combat 
spécifiques. Les graphismes somptueux, sup- 
portant bien sûr toutes les cartes 3D du moment, 
sont d’une richesse incroyable avec surtout de 
nombreux effets visuels pour la magie, le sang 
qui inonde les lieux de carnage et une vrai inter- 
action avec les troupes (champ de vision, ralen- 
tissement des troupes, etc.). @ 


Test prévu dans Gen4 N°105 
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Lfi2ShR, 
Unique au monde 


SANS TÉLÉPHONE, 
SANS ORDINATEUR 


Ordinateur éteint ou sans ordinateur, 
votre Self Memory Phone piloté 
par télécommande infrarouge 
vous permet à distance de : 


& Téléphoner sans ordinateur et 
sans téléphone 
Prise de ligne, numérotation, réglages 
de niveau sonore, raccrochage.… 


& Gérer la fonction répondeur-enregistreur 
sans ordinateur 
Enregistrement, effacement, écoute du 
message d'accueil. Ecoute, avance, 
retour arrière et effacement des messages 
enregistrés. 


& Configurer votre Self Memory Phone 
sans ordinateur 
Mode fax autonome, mode fax et répondeur 
autonome, répondeur autonome et 
désactivation du mode autonome. 


À 
 Æ BOULANGER 
le Carte Microshop hodenqe sr mer 
est 5e vous. > 
se. Vous ne le regretterez jamais rs 


APPELEZ-MON ANTHUN 


449 F 
FLIGHT SIMULATOR 98 


+ Microsoft Flight Simulator 98, nouvelle version du simulateur 
de vol civil le plus réaliste et le plus populaire sur PC, 
repousse les limites de la technologie et du réalisme. 

Avec plus de 3000 aéroports, 6 avions et un hélicoptère, 

des modèles de vols certifiés par des grandes sociétés 
aéronautiques, des options multi-joueurs, Flight Simulator 98 
est tout simplement incontournable. 


ENCARTA 98 


e L'édition 98 de l'Encyclopédie Encarta est la 
deuxième édition française de la célèbre 
encyclopédie. intégralement adapté aux 
spécificités culturelles françaises, ce Cédérom 
vous offre une information approfondie, 
actuelle et riche en illustrations multimédia, 
conduite par un outil de navigation toujours 
plus simple, rapide et innovant. 


Larréférence mondiale des encyclo ae timédias 


achetez 


le premier, 
le deuxième 
est offert* 


369 F 
AGE OF EMPIRES 


+ Microsoft Age of Empires est un jeu de stratégie et d'action 
en temps réel couvrant une période des prémices de la civilisation 
à l'an mil. Présidez au destin de l’une des douze civilisations 
en bâtissant une ville, en mettant sur pied une armée et 
en découvrant de nouvelles technologies. 
Exploitation de ressources, diplomatie, conquête, ce jeu offre 
des possibilités illimitées. Age of Empires est la nouvelle 
référence des jeux de stratégie en temps réel. 


An Eple Game ofEmpire-Building and Conquest 


1290 F 


SIDEWINDER FORCE 
FEEDBACK PRO 


+ Microsoft SideWinder Force Feedback Pro 
est un joystick qui ouvre une nouvelle dimension 
en terme de jouabilité grâce à une extraordinaire 
expérience sensitive du jeu issue des actions, 
mouvements et comportements vécus 

dans les jeux. 


“Offre valable du 1/10/97 au 15/01/98. Participation aux frais : 31 francs TTC. Voir conditions en magasin. 


B Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 


BOULANGER 


Vous ne le regretterez jamais 


“Boulanger sur Internet” 


APPELEZ-MOI ARTHUR 


hp : //wwrw.boulanger.fr 


